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ㄱ(기역)

가상(假像) 󰃃
상상하여 만들어진 상황이나 물체. 
(virtual).

〚상상+모양〛

오른 주먹의 1지를 펴서 오른쪽 관자놀이에 댄 다음, 약간 구부린 오른손의 손끝을 턱
왼쪽에 댔다가 오른쪽으로 비스듬히 올리고, 두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이
밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로 엇갈리게 두 번 움직인다.

가상공간(假想空間) 󰃃
컴퓨터에 의하여 현실이 아닌 허상으
로 만들어진 공간.

〚가상+공간(방)〛

오른 주먹의 1지를 펴서 오른쪽 관자놀이에 댄 다음, 약간 구부린 오른손의 손끝을 턱
왼쪽에 댔다가 오른쪽으로 비스듬히 올리고, 두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이
밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로 엇갈리게 두 번 움직이고, 손끝이 옆으로 손바닥이
안으로 향하게 두 손을 앞뒤로 놓았다가 손끝이 밖으로 향하게 돌린다.

가상 누름 단추(假想-) 󰃃
①컴퓨터 시스템에서, 입력 장치에 
의해 선택될 수 있으며 하나의 기능 
키와 같이 작동하도록 프로그램이 
되어 있는 표시 요소. ②컴퓨터 그래
픽스(CG)에서, 화상 정보 선택기를 
써서 기능 키를 시뮬레이트하기 위해 
사용하는 표시 요소군. (virtual push 
button, light button).

〚선택하는 동작+단추 모양〛
=버튼(button).

오른 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 약간 내민 다음, 오른손의
1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 손바닥이 밖으로 향하게 세운다.



가상현실
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가상현실(假想現實) 󰃃
컴퓨터를 이용하여 어떤 상황을 실제
로 겪는 것처럼 모의실험을 할 수 
있는 세계. 곧, 컴퓨터와 사람의 공유 
영역. (virtual reality).

〚가상+오늘〛

오른 주먹의 1지를 펴서 오른쪽 관자놀이에 댄 다음, 약간 구부린 오른손의 손끝을 턱
왼쪽에 댔다가 오른쪽으로 비스듬히 올리고, 두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이
밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로 엇갈리게 두 번 움직이고, 두 손을 손등이 위로
손끝이 밖으로 향하게 하여 가슴 앞에서 약간 아래로 내린다.

가운데 정렬(-整列) 󰃃
문서를 작성할 때 문자열을 중앙을 
기준으로 하여 맞추는 기능. (center 
align).

〚중+정렬〛
              

손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 1·5지 중간에 오른손을 4지 옆면이 닿게
세운 다음, 두 손을 손끝이 밖으로 향하게 마주 보게 세워 왼쪽에서 오른쪽으로 두 번 
옮긴다.

가져오기 󰃃
①통신망을 통해 인터넷이나 컴퓨터 
통신에 있는 파일을 개인 사용자 컴
퓨터로 가져오는 행위. ②다른 컴퓨
터 시스템으로 부터 자기의 시스템 
안에 데이터 등을 들여 놓는 행위.

왼손을 손바닥이 위로, 손끝이 오른쪽을 향하게 하고, 오른손을 오른쪽 어깨 앞에서 손바닥이
위로 향하게 약간 구부려 내리면서 손끝을 모아 손등이 닿게 왼 손바닥에 내려 놓는다.

갈무리 󰃃
현재 화면에 나타난 정보를 일반 텍스
트 문자열이나 그래픽 파일로 디스크
에 저장하는 것. 캡처링(capturing).

왼손을 손바닥이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 오른손을 살짝 구부려 손바닥이 
위로 향하게 하여 내리며 손끝을 붙여 손등이 닿게 왼손의 손바닥에 대는 동작을 두 번
반복한다.



값
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값 󰃃
하나의 글자나 식이 취하는 수. 또는 
그런 수치. (value).

〚손가락을 꼽는 동작〛

손바닥이 위로 향하게 편 오른손의 손가락을 5·1·2·3·4지 순으로 접는다.

개요 감소(槪要減少) 󰃃
개요 번호의 수준을 낮추는 기능.

〚개요번호+‘감소’를 나타내는 동
작〛

        

왼 주먹의 1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고 그 오른쪽에서 오른 주먹을 왼쪽으로
이동하며 손가락을 편 다음, 오른손을 손끝이 밖으로 손바닥이 왼쪽으로 향하게 하여 
왼쪽으로 이동한다.

개요 번호(槪要番號) 󰃃
글의 내용을 요약하며 매기는 번호. 

〚1/번호〛

왼 주먹의 1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고 그 오른쪽에서 오른 주먹을 왼쪽으로
이동하며 손가락을 편다.

개요 증가(槪要增加) 󰃃
개요 번호의 수준을 높이는 기능.

〚개요번호+‘증가’를 나타내는 동
작〛

            

왼 주먹의 1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고 그 오른쪽에서 오른 주먹을 왼쪽으로
이동하며 손가락을 편 다음, 오른손을 손끝이 밖으로 손바닥이 왼쪽으로 향하게 하여 
오른쪽으로 이동한다.
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개인용 컴퓨터(個人用computer) 󰃃
개인이 이용하도록 만들어진 소형 
컴퓨터. 데이터 처리 능력에 따라 8비
트, 16비트, 32비트, 64비트로 나누
며, 소기업의 사무 자동화, 개인의 
정보 처리 따위에 쓰인다. (personal 
computer, PC).

〚개인+컴퓨터〛
            

두 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝을 코에서 입을 중심으로 좌우로 벌리며 내리다가
좁히며 내려 두 1지 끝을 맞댄 다음, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여
5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

객체 연계 매입(客體連繫買入) 󰃃
애플리케이션에 정보의 연계와 공유
를 실현하는 기능의 하나. (object 
linking and embedding, OLE).

〚지문자 ‘OLE’〛

오른손을 손가락 끝을 모아 대고 4지 옆면이 밖으로 향하게 세운 다음, 주먹을 쥐고 1·5지를 
펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 손가락을 구부려 손바닥이 밖으로
향하게 세운다.

검색(檢索) 󰃃
컴퓨터에서, 안에 들어 있는 자료 가
운데 목적에 따라 필요한 자료들을 
찾아내는 일.

〚살피다+파헤치다〛
     

오른 주먹의 1·2지를 펴서 약간 구부려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 두 바퀴
돌린 다음, 두 주먹의 1·2지를 펴서 약간 구부려 끝이 아래로 향하게 하여 등이 마주
보게 하였다가 양옆으로 두 번 벌린다.

검색 엔진(檢索engine) 󰃃
인터넷에서 자료를 쉽게 찾을 수 있
게 도와주는 소프트웨어나 웹사이
트. (search engine).

〚검색+기계〛

오른 주먹의 1·2지를 약간 구부려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 두 바퀴 돌린
다음, 두 주먹의 1·2지를 펴서 약간 구부려 끝이 아래로 향하게 하여 등이 마주 보게 하였다가
양옆으로 두 번 벌리고, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.
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게시판(揭示板) 󰃃
인터넷 상에서 여러 사람에게 알리는 
글을 보기도 하고, 자신의 글을 올릴 
수도 있는 공간.

〚나타내다+네모〛
         

손바닥이 밖으로 향하게 세운 왼 손바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 댄 다음, 두
주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.

계산(計算) 󰃃
주어진 수나 식을 일정한 규칙에 따
라 처리하여 수치를 구하는 일.

손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥을 오른손의 손끝으로 좌우로 스쳐 낸다.

계산기(計算機) 󰃃
여러 가지 계산을 빠르고 정확하게 하
기 위하여 사용하는 기기. (calculator).

〚계산+기계〛

           

손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥을 오른손의 손끝으로 좌우로 스쳐 낸 다음, 반쯤 구부린
두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

계정(計定) 󰃃
이용자를 관리하기 위해서 마련한 
개별 사용자 식별 기호. (account).

〚연결②+이름〛

        

왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼 손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 
끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운 다음, 오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 왼쪽으로
향하게 하여 왼쪽 가슴에 1·5지 옆면이 닿게 댄다.



고수준 언어
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고수준 언어(高水準級言語) 󰃃
자연 언어에 가까워 사용자가 쓰기에 
편리한 프로그래밍 언어. 시(C) 언어 
‧ 포트란 ‧ 베이식 ‧ 코볼 ‧ 알골 ‧ 파스칼 
따위가 이에 속한다. 고급언어. 
(high-level language).

〚고급+언어〛
오른손의 손끝을 모아 이마 중앙에서 왼쪽으로 두 바퀴 돌린 다음, 손등이 위로 손끝이 
오른쪽으로 향하게 편 왼 손바닥에, 오른손의 손가락 끝을 오른쪽에서 반원을 그리며 
올려 대고, 오른 주먹의 1지를 펴서 세워 옆면을 입에 댔다가 밖으로 내민다.

고장(故障) 󰃃
컴퓨터가 제대로 움직이지 못하는 
기능상의 장애.

두 주먹의 1·5지 옆면을 맞댔다가 위로 돌려 세운다.

고정 아이피 주소(固定IP住所) 󰃃
인터넷을 통해 호스트나 라우터에 
접근할 수 있는 정적인 인터넷 주소. 
인터넷 정보 제공자(ISP)가 가입자
에게  자사가 가지고 있는 아이피 
주소 풀(pool)에서 하나의 아이피 주
소를 특정 기간 동안 특정 호스트에
게 빌려주는 인터넷 접속 주소. 
(static IP address).

〚고정+지문자 ‘IP’〛

           

오른 주먹의 손가락 등으로 가슴으로 향하게 편 왼 손바닥을 친 다음, 오른 주먹의 4지를
펴서 바닥이 밖으로 향하게 세웠다가 4지를 접고 1·2지를 펴서 1지 끝은 밖으로 2지
끝은 아래로 향하게 하고 5지 끝 바닥을 2지 바닥에 댄다.

곰 플레이어(GOM player) 󰃃
그래텍에서 제작한 동영상 재생 프로
그램인 프리웨어 프로그램. (Gretech 
Online Movie Player).

〚곰+미디어〛
           

오른 주먹의 바닥을 입 앞에 대고 왼쪽으로 두 바퀴 돌린 다음, 왼 주먹의 1·2지를 펴서
끝이 밖으로 향하게 구부려 세우고 그 오른쪽에서 오른손을 벌려 손등이 밖으로 향하게 
하여 상하로 흔든다.



공개 소프트웨어
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공개 소프트웨어(公開software) 󰃃
누구나 자유롭게 사용하고 수정하거
나 다시 배포할 수 있도록 공개하는 
소프트웨어.

〚무료+소프트웨어〛

오른손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 밖으로 내밀고 손가락을 펴서 손끝이 
밖으로 향하게 모로 세워 좌우로 움직인 다음, 오른 주먹을 4지 옆면이 밖으로 향하게
세워 ‘S’자를 그리며 내리고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 
손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

공백(空白) 󰃃
정보가 없음을 나타내는 말. 또는 0을 
가리키는 경우도 있으며, 중앙 또는 
끝의 위치로부터 아무런 편차가 없는 
것을 이르는 경우도 있다. (blank).

〚벌리는 동작+비다〛
     

손가락이 밖으로 향하게 하여 손등이 닿게 두 손을 맞댔다가 벌린 다음, 손끝이 오른쪽으로
향하게 모로 세운 왼 손바닥 안에서 손끝이 왼 손바닥으로 향하게 모로 세운 오른손을 
좌우로 움직인다.

공유(共有) 󰃃
어떤 장치를 사용하는 시간이 사용자
마다 서로 다르므로 1개의 장치(파
일)를 여러 사용자(프로세스)가 골고
루 이용하는 컴퓨터 작동 방법.

〚공통②+교제〛
       

두 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 하여 좌우로 벌리면서 1·5지를 맞댄 다음,
두 손을 손바닥이 위로 향하게 하여 상하로 놓고 엇갈리게 돌린다.

공인인증서(公認認證書) 󰃃
공인 인증 기관에서 발급한 전자서명 
인증서. 전자서명 인증(전자인증)이
란 컴퓨터를 이용해 전자서명 생성과 
검증에  사용되는 한 쌍의 정보(전자서
명키)를 전문성과 공신력이 있는 인증
기관(CA: Certificate Authority)이 
확인, 증명하는 것을 말한다.

〚공(公)+인정+네모〛 비스듬히 세운 왼손 밑에 오른손으로 ‘ム’ 모양을 그린 다음, 오른손의 1·5지 끝을 맞대어
동그라미를 만들어 손등이 밖으로 향하게 세웠다가, 손목을 돌려 손바닥이 밖으로 향하게
하고, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.



관계 데이터베이스
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관계 데이터베이스(關係
database) 󰃃
관계들로 구성된 데이터베이스. 데
이터가 상하가 있는 계층 구조가 아
니라 단순한 표(릴레이션, 관계)로 
표현하는 데이터베이스를 이른다. 
(relational database).

〚관계+데이터베이스〛
      

두 손의 1·5지로 고리를 만들어 끼고 좌우로 두 번 움직이고, 오른손의 2·3·4·5지 끝을
맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 향하게 한 다음, 5지를 접고
1·2·3·4지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세운다.

관리자(管理者) 󰃃
운영상의 성능을 유지 보수할 책임이 
있으며, 평가 목표에 대해 중요한 역할
을 할 수 있는 사람. (administrator).

〚관리+사람〛

오른 주먹 1·2지를 펴서 약간 구부려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 돌린 다음,
두 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 하여 좌우로 엇갈리게 움직이고, 두 주먹의
4·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 맞대고 세워 양옆으로 두 번 약간 돌리며 벌린다.

괄호문자(括弧文字) 󰃃
곡선이나 꺽임으로 이루어진 형태의 
모양 안에 중요한 말이나, 인용글을 
넣는 방식.

〚괄호+글자+입력〛
  

두 주먹의 1지를 펴서 가슴 앞에서 괄호를 내려 그은 다음, 왼 주먹의 1·5지 끝을 맞대고 
끝에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 대고 전후로 손목을 돌린다.

구성(構成) 󰃃
정보 처리 시스템이나 네트워크를 그 
기능 단위의 개수, 성질, 상호 접속, 기
본적인 특성에 따라 편성하는 것. 또는 
그렇게 편성된 상태. (configuration).

〚조직+만들다〛
            

손바닥이 아래로 손끝이 밖으로 향하게 펴서 벌린 왼 손가락 사이를 오른 손가락으로
두 번 스쳐 올린 다음, 모로 세운 오른 주먹의 밑면으로 모로 세운 왼 주먹의 윗면을 두
번 두드린다.



구조
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구조(構造) 󰃃
①내부 구조, 레지스터, 기억 장치, 
입출력 장치 등 컴퓨터의 기계적인 
구조. 컴퓨터 시스템을 구성하는 요
소와 그 요소들이 상호 연관하는 방식
을 통틀어서 이르는 말. ②C언어에서 
여러 데이터 항목을 묶어 하나의 변수
로 나타내기 위한 것으로 일반적인 
레코드에 해당하는 것. (structure).

〚조직+모양〛

        

손바닥이 아래로 손끝이 밖으로 향하게 펴서 벌린 왼 손가락 사이를 오른 손가락으로
두 번 스쳐 올린 다음, 두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게
세워 얼굴 앞에서 상하로 엇갈리게 두 번 움직인다.

굵게 󰃌
①워드 프로그램에서 어떤 단어나 
글자를 진하게 하는 기능. ②그래픽 
프로그램에서 선이나 곡선 등을 진하
게 하거나 두껍게 하는 기능. (bold).

오른 주먹의 1·5지를 펴서 약간 오므렸다가 벌린다.

규칙(規則) 󰃃
①프롤로그 등과 같은 논리 프로그램 
작성 언어에서, 주어진 사실들로부
터 새로운 사실을 발견하기 위해 추
론하는 과정에서 사용되는 일련의 
규칙. ②전문가 시스템에서, 전제를 
검증하고 결론을 유도하는 데 사용되
는 문장. (rule).

〚법+프로그램〛

        

1·2지를 펴서 구부려 모로 세운 오른 주먹으로 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥을 
두 번 두드린 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 비스듬히 세운 왼손의 손가락을
오른 주먹의 1‧5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

그래픽스 소프트웨어(graphics 
software) 󰃃
컴퓨터를 이용하여 화면 상에 문자나 
도형, 그림, 사진 등 모든 형태의 화상
을 표현할 수 있게 하는 소프트웨어.

〚그래픽+소프트웨어〛

오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 내고, 오른 주먹을 4지 옆면이 밖으로 향하게  세워 ‘S’자를 그리며 내린 다음,
손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 
1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.



그래픽 카드
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그래픽 카드(graphic card) 󰃃
컴퓨터에서 만들어진 이미지와 모니
터를 연결하는 하드웨어. 영상 신호
를 생성하여 케이블을 통해서 모니터
로  보내는 컴퓨터 전자 부품.

〚그래픽+카드를 끼우는 동작〛
         

오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 낸 다음, 왼손을 벌려 손등에 밖으로 손끝이 위로 향하게 세우고 오른손을 
손끝이 밖으로 향하게 모로 세워 왼손의 2·3지 사이에 끼운다.

그래픽 파일(graphic file) 󰃃
화면 장치에 그래픽 형태로 나타나는 
정보가 컴퓨터에 여러 가지 방식으로 
저장된 것.

〚그래픽+파일〛
         

오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 낸 다음, 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의
손바닥을 댔다가 상하로 약간 움직이며 밖으로 내민다.

그리기 개체 묶기(-個體-) 󰃃
그림을 그릴 때, 여러 개체를 하나의 
개체처럼 만들 때 사용하는 방법.

〚그리다+모아서 묶다〛

       

오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 낸 다음, 두 손을 벌려 손바닥이 아래로 향하게 하였다가 가슴 앞으로 올리며
오른 주먹이 위에 놓이게 두 주먹을 쥐며 상하로 이어댄다.

그리기 개체 풀기(-個體-) 󰃃
그림을 그릴 때, 하나의 개체를 여러 
개체처럼 만들 때 사용하는 방법.

〚그리다+풀어헤치다〛

       

오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 낸 다음, 가슴 앞에서 두 주먹을 오른 주먹이 위에 놓이게 상하로 이어 댔다가
양 옆으로 내리며 손가락을 벌린다.



그리기 마당
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그리기 마당 󰃃
많이 쓰이는 개체를 미리 만들어 등
록해 놓고, 필요할 때마다 등록된 개
체를 가져다 원하는 그림을 쉽고 빠
르게  그리는 방식.

〚그리다+개체를 입력하는 동작〛
          

오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 낸 다음, 손바닥이 오른쪽으로 향하게 세운 왼손의 손바닥에 오른 주먹의 1·5지를
약간 구부려 끝을 댔다가 내려 그 끝이 밖으로 향하게 약간 내민다.

그림 넣기 󰃃
미리 준비된 그림 파일을 커서 위치
에 삽입하는 기능.

〚그리다+넣다〛

            

오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 낸 다음, 손끝이 오른쪽으로 향하게 세운 왼손의 1·5지 사이에 손끝이 아래로
향하게 편 오른손을 넣는다.

그림자 적용(-適用) 󰃃
글자에 그림자를 추가하거나 제거하
는 기능.

〚그림자+추가함을 나타내는 동작
+빼기〛

  

오른 손바닥으로 머리 오른쪽을 스쳐 내린 다음, 왼 주먹의 5지를 펴서 세우고 그 오른쪽에서
손바닥이 아래로 향하게 편 오른손을 수평으로 한 바퀴 돌린 다음, 왼 주먹의 5지 등에 
오른손을 손바닥이 위로 향하게 하여 손끝을 댔다가 빼낸다.

그림판(-板) 󰃃
윈도즈에서 기본적으로 제공하는 보
조 프로그램으로 간단하거나 정교한 
그림을 만드는 데 사용하는 그리기 
도구.

〚그리다+네모〛
           

오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 낸 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.



글꼴
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글꼴 󰃃
자형의 양식. 명조, 송조, 청조, 고딕 
따위의 글씨체. (font).

¶ 한글 글꼴.

〚글자+종류①〛
           

왼 주먹의 1·5지 끝을 맞대고 그 끝에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 대고 전후로 손목을
돌린 다음, 왼손의 손바닥에 오른손을 모로 세워 왼쪽에서 오른쪽으로 돌리며 짚어 나간다.

글자체(-字体) 󰃃
글자의 모양.

¶ 글자체가 아름답다.

〚글자+모양〛

     

왼 주먹의 1·5지 끝을 맞대고 그 끝에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 대고 전후로 손목을
돌린 다음, 두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서
상하로 엇갈리게 두 번 움직인다.

기가바이트(gigabyte, GB) 󰃃
데이터의 양을 나타내는 단위. 1기가
바이트는 1,024메가바이트, 또는 10
억 7374만 1824바이트에 해당한다.

〚지문자 ‘GB’〛

오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 하였다가 5지를 접고 1·2·3·4지를 펴서
바닥이 밖으로 향하게 세운다.

기계어(機械語) 󰃃
컴퓨터가 직접 판독하고 실행할 수 
있는 언어. 0과 1의 조합으로 구성된
다. (machine language).

〚기계+언어〛
         

반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린 다음, 오른 주먹의 1지를 펴서 
세워 옆면을 입에 댔다가 밖으로 내민다.



기억장치
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기억장치(記憶裝置) 󰃃
데이터나 명령을 비롯하여 컴퓨터 
내부에서 계산 처리 한 결과를 기억
하는 장치. 주기억 장치와 보조 기억 
장치로 나눈다. (memory, storage).

〚기억+장치〛
            

펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서 귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥔 다음, 반쯤 구부린
두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

기호(記號) 󰃃
어떠한 뜻을 나타내기 위하여 쓰는 
부호, 문자, 표지 따위를 통틀어 이르
는 말.

〚같은 모양을 찍는 동작+그리다〛
=심벌(symbol).

         

손바닥이 오른쪽으로 향하게 세운 왼손의 손바닥에 오른 주먹을 4지 옆면이 닿게 댄 다음,
오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 낸다.

길라잡이 󰃃
길을 인도해 주는 사람이나 사물.

=데려가다.

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손으로 잡아 밖으로 당긴다.

끄다 󰂦
컴퓨터를 종료하거나 프로그램을 종
료한다.

두 손의 1·2·3·4지와 5지 사이를 벌려 손바닥이 밖으로 향하게 세웠다가 붙인다.



끌기
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끌기 󰃃
마우스의 버튼을 누른 채 화면의 커
서를 어떤 점에서 다른 점까지 움직
인 다음 버튼을 떼는 동작. (drag).

〚마우스의 버튼을 누른 채 이동함을 
나타내는 동작〛

오른 주먹의 1지를 펴서 등이 위로 끝이 밖 약간 위로 향하게 하였다가 아래로 내린 다음,
오른쪽으로 이동한다.



내림차순
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ㄴ(니은)

내림차순(-次順) 󰃃
데이터를 정렬할 때, 큰 것부터 작은 
것의 차례로 정렬하는 것. 알파벳의 
경우는 Z부터 A로, 한글의 경우는 
ㅎ부터 ㄱ으로 정렬한다.

〚번호가 순서대로 올라감을 나타내
는 동작〛

왼 주먹의 1지를 펴서 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 위에서 오른 주먹을 1지부터
4지까지 차례로 펴면서 올린다.

내 문서 󰃃
윈도즈에서 기본적으로 제공하는 아
이콘. 내 그림, 내 비디오, 내 음악, 
받은 파일 등을 포함하고 있다.

〚나+문서〛
           

오른손의  손바닥을 가슴 중앙에 댄 다음, 반쯤 구부린 오른손을 손끝이 위로 향하게 하여,
손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 두 번 댔다 뗀다.

내비게이션(navigation) 󰃃
지도를 보이거나 지름길을 찾아 주어 
자동차 운전을 도와주는 장치나 프로
그램.

〚창을 나타내는 동작/지나는 길을 
나타내는 동작〛

왼손을 손등이 밖으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고 그 안쪽에서 오른 주먹의 
1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세워 좌우로 흔들며 위로 이동한다.



내 컴퓨터
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내 컴퓨터 󰃃
윈도즈에서 기본적으로 사용하는 아
이콘. 하드디스크 드라이브, 플로피 
디스크 드라이브, CD-ROM  등 시스
템과 관련된 정보가 들어 있다.

〚나+컴퓨터〛
              

오른손의  손바닥을 가슴 중앙에 댄 다음, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여
5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

넘버락 키(NumLock key) 󰃃
키보드 우측 상단에 ‘NumLock’이라
고 쓰여 있는 것으로, 숫자 키패드와 
방향키를 변환하면서 쓸 때 누르는 
키.

〚번호+관계+키〛

오른 주먹을 오른쪽 어깨 앞에 세웠다가 왼쪽으로 이동하며 1·2·3·4지를 차례로 편 다음,
두 손의 1·5지로 고리를 만들어 끼고 좌우로 두 번 움직이고, 왼손의 손바닥에 오른 주먹의
1지를 펴서 끝을 댄다.

네이버(naver) 󰃃
NHN사에서 제공하는 인터넷 포털
사이트. 네이버(naver)는 navigate
(항해하다)와 사람을 뜻하는 접미사 
-er의 합성어이다.

〚네이버의 상징을 나타내는 동작+
인터넷〛       

두 손을 손끝이 약간 뒤로 향하게 머리 양 옆에 댄 다음, 두 손을 손가락이 위로 향하게
좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄다.

네이트(nate) 󰃃
SK커뮤니케이션즈에서 운영하는 인
터넷 포털사이트. 전신은 라이코스이
다. 포털사이트 라이코스(lycos)는 
1994년  카네기멜론대학의 연구 프
로젝트로 개발되었다. 명칭은 라틴어
로 늑대거미(wolf spider)를 뜻한다.

〚한글‘ㅌ’/인터넷+인터넷〛      

왼 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 1지 끝마디 위에 손등이 밖으로
향하게 쥔 오른 주먹의 1·2·3지를 펴서 1·2지와 3지 사이를 약간 벌려 3지 밑면을  두 번 댄 
다음, 두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄다.



네이트온
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네이트온(nateon) 󰃃
SK커뮤니케이션즈에서 운영하는 인
터넷 포털사이트에서 제공하는 메신
저의 이름. 싸이월드 미니홈피와 휴
대폰의 연동이 가능한 메신저 프로그
램이다.

〚한글‘ㄴ’/인터넷〛
왼 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 오른쪽에서 오른손을
손가락이 위로 향하게 세우고 2지를 구부려 끝을 왼손의 1지 끝에 두 번 댄다.

네임 서버(name server) 󰃃
도메인 이름을 IP 주소로 치환해 주
고 변환하는 도메인 이름 서버. 

(domain name server).

〚이름+서버〛
           

오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 1·5지 옆면이 닿게 왼쪽 가슴에
댄 다음, 오른손을 ‘C’ 모양으로 약간 구부리고 5지 등에 왼 주먹의 1지를 펴서 세워 끝을
댄다.

네트워크(network) 󰃃
컴퓨터 상호간의 정보 교환과 정보처
리를 위한 데이터 통신망. 네트워크
의 규모에 따라 근거리 정보 통신망
(LAN), 도시권 통신망(MAN), 광역
통신망(WAN), 세계적 통신망 등으
로 나눈다.

〚통신+망〛
두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에 대고 튕기며 약간 벌려
밖으로 내미는 동작을 두 번 반복한 다음,  두 손을 벌려 왼손의 손등에 오른손의 손바닥을
‘+’자로 대고 수평으로 한 바퀴 돌린다.

네티즌(Netizen) 󰃃
네트워크 시민.

〚인터넷+사람〛

          

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 두 주먹의 4·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 맞대고 세워 양옆으로 두 번 약간 돌리며
벌린다.



노트북 컴퓨터
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노트북 컴퓨터(notebook computer) 󰃃
일상적으로 휴대하여 사용하기 편하
도록 공책 크기로 만든 경량 컴퓨터.

〚지문자 ‘ㄴ’/여는 동작〛

왼손의 손바닥에 오른 주먹을 1·2지를 펴서 1지 끝이 왼쪽으로 향하게 모로 세웠다가
밖으로 제친다.

녹음(錄音) 󰃃
음을 기록하는 것. 음반에 기계적으
로 녹음하는 방법, 영화 필름의 동시 
녹음처럼 필름에 광학적으로 녹음하
는  방법, 녹음테이프에 자기적으로 
녹음하는 방법, 콤팩트디스크에 디
지털 신호로 녹음하는 방법 등 네 
가지 방법이 있다.

〚소리+갈무리〛 오른 주먹의 1지를 펴서 반쯤 구부려 끝이 귀로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직인 다음, 
왼손을 손바닥이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 오른손을 살짝 구부려 손바닥이 위로
향하게 하여 내리며 손끝을 붙여 손등이 닿게 왼손의 손바닥에 대는 동작을 두 번 반복한다.



다운로드
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ㄷ(디귿)

다운로드(download) 󰃃
컴퓨터 통신망을 통하여 파일을 받아 
오는 것. 멀리 떨어져 있는 다른 컴퓨
터나 비비에스(BBS)에서 필요한 파
일을 전송받는다.

〚복사해서 가져오는 동작〛

왼손을 손바닥이 안으로 향하게 모로 세우고 오른손을 약간 오므려 왼손의 손바닥에서
당기며 손가락을 모은다.

다음(Daum) 󰃃
다음커뮤니케이션사에서 제공하는 
인터넷 포털사이트. 한메일넷, 카페 
등을 제공하고 있다.

〚다음(한글로 적은 Daum)+인터
넷〛

오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 오른쪽 어깨 위에서 밖으로 반원을
그리며 내민 다음, 두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려
끝을 두 번 맞댄다.

다중 처리(多重處理) 󰃃
여러 개의 처리 장치를 갖춘 하나의 
컴퓨터 시스템에서, 하나는 시스템
을 제어하고 다른 것들은 그것을 보
조하는 기능을 수행하게 하는 처리 
방식. (multiprocessing).

〚동시+처리〛            

손등이 위로 향하게 쥔 두 주먹을 가슴 앞에서 가운데로 돌리며 1지를 펴서 등이 밖으로
향하게 세운 다음, 손바닥이 아래로 향하게 편 두 손을 ‘X’자로 댔다가 양옆으로 벌린다.



단말기
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단말기(端末機) 󰃃
중앙에 있는 컴퓨터와 통신망으로 연
결되어 데이터를 입력하거나 처리 결
과를 출력하는 장치. 금융 기관 업무, 
좌석 예약 따위의 특정한 업무에 맞도
록 만들어진 전용(專用) 단말기와 일
반적인 입출력 업무에 사용하는 범용
(汎用) 단말기가 있다.  (terminal).

〚모니터+키보드를 치는 동작〛
=콘솔

           

4지 등에 5지 바닥을 대고 5지 등에 1·2·3지 끝 바닥을 댄  두 손을 손바닥이 밖으로
향하게 가슴 앞에 세워 네모를 그린 다음, 손등이 위로 향하게 편 두 손의 손가락을 벌려
약간 구부려 내려치는 동작을 한다.

단축 메뉴(短縮memu) 󰃃
마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면 나타
나는 메뉴.

〚마우스의 오른쪽 버튼을 누르는 동
작+메뉴〛

       

오른주먹의 1·2지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세워 2지를 굽힌 다음, 손등이 밖으로
향하게 모로 세운 오른 주먹을 오른쪽 가슴 앞에서 내리며 손가락을 편다.

단축 키(短縮key) 󰃃
특정 기능을 수행하도록 지정한 키. 
메뉴 방식의 프로그램에서 하위 메뉴
의 작업을 하기 위하여서는 여러 단
계를 거쳐야 하는데, 이러한 번거로
움을 피하기 위하여 지정한 키이다. 
(shortcut, SC).

〚간단하다+키〛
          

1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만든 오른손을, 주먹을 쥔 왼팔의 팔등에 내려 놓으며
1·5지를 편 다음, 왼손의 손바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 댄다.

닫기 󰃃
한 프로그램이나 객체를 화면에 더 
이상 나타나지 않도록 제거하는 동
작. 윈도즈 창에서 오른쪽 끝에 X를 
클릭하는 행위. (close).

=닫다.

손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세운 두 손을 가슴 앞으로 이동하여 마주 댄다.



답글
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답글 󰃃
인터넷에 오른 질문에 대하여 답변하
는 글.

〚답②+문장〛

       

오므려 세운 오른손을 입 앞에서 바닥이 밖으로 향하게 하여 약간 내밀며 손을 벌린 다음, 
손가락을 모아 붙인 두 손의 손끝을 두 번 마주 댄다.

대전 게임(對戰game) 󰃃
컴퓨터나 다른 사용자와 일대일 또는 
일대다수로 경기를 펼쳐서 승부를 
가리는 게임의 종류.

〚전쟁+게임〛
    

손가락을 벌려 반쯤 구부리고 손등이 위로 향하게 편 두 손의 손가락 등을 두 번 부딪친
다음, 약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.

대형 컴퓨터(大型computer) 󰃃
빠른 속도로 작동되며 많은 입출력 
장치를 신속하게 제어함으로써 다수
의 사용자가 함께 쓸 수 있는 컴퓨터.

〚크다(아주)+컴퓨터〛
          

오른 주먹의 1·5지를 펴서 등이 밖으로 1지 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 왼쪽에서 오른쪽으로
이동한 다음, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이
오른쪽으로 향하게 편 왼손의 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

대화 상자(對話箱子) 󰃃
그래픽 사용자 인터페이스(GUI)에
서, 사용자로부터 어떤 반응이나 입
력을 받아들이기 위해 시스템 또는 
응용  프로그램에 의해 표시되는 특
별한 형태의 윈도즈 창. 다이얼로그 
박스(dialog box).

〚대화+네모〛
오므린 두 손을 마주 보게 세워 번갈아 좌우로 움직이며 손가락을 오므렸다 편 다음, 두
주먹의 1지를 펴서 사각형을 그린다.



대화식 프로그램
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대화식 프로그램(對話式program) 󰃃
프로그램의 실행 중 사용자가 단말기
를 통해 기계와 대화하면서 사용할 
수 있도록 된 프로그램. (interactive 
program).

〚대화+-식+프로그램〛

오므린 두 손을 마주 보게 세워 번갈아 좌우로 움직이며 손가락을 오므렸다 편 다음, 오른 손바닥으로
손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹을 밖으로 스쳐 내리고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게
모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

댓글 󰃃
인터넷에 오른 원문에 대하여 짤막하
게 답하여 올리는 글.

〚글을 아래로 넣는 동작+문장〛

  

왼 주먹을 1지를 펴서 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고 그 아래에 오른 주먹을 1·5지를
펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 전후로 움직이며 내린 다음, 손가락을 모아 
붙인 두 손의 손끝을 두 번 마주 댄다.

더미 󰃃
많은 물건이 한데 모여 쌓인 큰 덩어
리. (pile batch)

오른손을 손등이 위로 손가락이 밖으로 향하게 하여 왼쪽에서 오른쪽으로 타원을 그린다.

더블 클릭(double click) 󰃃
마우스의 단추를 연이어 두 번 누르
는 것. 주로 프로그램을 실행하는 명
령과 같은 기능을 한다. 

〚2/클릭하는 동작〛

왼주먹의 1·2지를 펴서 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 그 오른쪽에서 오른
주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하였다가 약간 굽히는 동작을 두
번 반복한다.
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데스크톱 컴퓨터(desktop computer) 󰃃
개인의 책상 위에 설치할 수 있는 
크기의 소형 컴퓨터. 탁상형 컴퓨터.

〚컴퓨터 본체를 나타내는 동작+컴
퓨터〛

           

두 손을 손등이 위로 향하게 하여 1지 옆면을 맞댔다가 좌우로 벌리고 바닥이 마주 보게
돌려 내린 다음, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 
손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

데이터(data) 󰃃
컴퓨터가 처리할 수 있는 문자, 숫자, 
소리, 그림 따위의 형태로 된 정보. 

〚지문자 ‘DT’〛

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 
향하게 한 다음, 오른 주먹의 5지 끝을 1지 바닥에 대고 5지 등이 안으로 향하게 세운다.

데이터베이스(database) 󰃃
여러 가지 업무에 공동으로 필요한 
데이터를 유기적으로 결합하여 저장
한 집합체. 데이터를 효율적으로 처
리하기 위하여 개발한 것으로, 같은 
데이터가 중복되는 문제를 없앨 수 
있으며 업무가 확대되어도 새로 파일
을 준비할 필요가 없다는 장점이 있
다.

〚지문자 ‘DB’〛 오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 
향하게 한 다음, 5지를 접고 1·2·3·4지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세운다.

데이터 압축(data壓縮) 󰃃
파일이나 통신 메시지와 같은 데이터 
집합의 크기를 절약하거나 전송 시간
을 단축하기 위해 데이터를 좀 더 
적은 수의 비트를 사용하여 부호화하
는 것. (data compression).

〚데이터+압축〛           

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 향하게
한 다음, 오른 주먹의 5지 끝을 1지 바닥에 대고 5지 등이 안으로 향하게 세운 다음, 두 손을
오른손이 위에 놓이게 하여 손바닥이 마주 보게 하였다가 오른손을 내리며 두 손을 오므려 맞댄다.



데이터 통신
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데이터 통신(data通信) 󰃃
멀리 떨어진 컴퓨터나 각종 정보 처
리 기기들을 통신 회선으로 연결하여 
데이터를 주고받는 일. 은행의 온라
인 시스템, 기업의 재고 관리 따위에 
이용된다. (data communication).

〚데이터+통신〛
오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 
향하게 한 다음, 오른 주먹의 5지 끝을 1지 바닥에 대고 5지 등이 안으로 향하게 세운
다음, 두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에 대고 튕기며 약간
벌려 밖으로 내미는 동작을 두 번 반복한다.

도메인(domain) 󰃃
인터넷 상에서 개인이 소유하고 있는 
인터넷 주소.

〚인터넷+주소〛

       

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 가슴 앞에서 모로 세운 왼손 위에 모로 세운 오른손을 올려놓고 손가락을 5·1·2·3·4지
순으로 접으며 아래로 약간 내린다.

도배(塗褙) 󰃃
게시판에 특정인이 같은 글을 계속 
올려 게시판을 마비시키거나 다른 
사람에게 불편함을 주는 행위

〚내용의 반복을 나타내는 동작〛

오른손을 손바닥이 밖으로 향하게 약간 구부려 내리며 세 바퀴 돌린다.

도스(DOS) 󰃃
자기 디스크 장치를 외부 기억 장치
로 갖춘 컴퓨터 운영 체제. 이것에 
의하여 디스크 장치의 관리가 이루어
진다. 주로 하드 디스크에 설치하여 
사용하나, 플로피 디스크를 이용하
기도 한다.

〚지문자 ‘DOS’〛
오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 
향하게 하고, 1지도 구부려 끝을 맞댄 다음, 주먹을 쥐고 4지 옆면이 밖으로 향하게 세운다.



도큐먼트
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도큐먼트(document) 󰃃
①어떤 응용 프로그램에 의해 작성된 
하나의 체계적인 정보로서, 디스크
에 기록되고 고유의 파일 명칭이 부
여 되면 그 파일 명칭으로 검색할 
수 있는 것,

②인간의 눈이나 기계가 판독할 수 
있도록 작성된 일정량의 구조화된 
사용자 정보.

=문서
반쯤 구부린 오른손을 손끝이 위로 향하게 하여, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 
두 번 댔다 뗀다.

도토리 󰃃
싸이월드에서 사용되는 일종의 사이
버 머니.

오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 하고, 왼손의 손끝으로 오른 주먹의 1지 
끝을 가볍게 잡고 오른손을 전후로 돌린다.

동영상(動映像) 󰃃
컴퓨터 모니터의 화상이 텔레비전의 
화상처럼 움직이는 것. 

=영화

손등이 밖으로 손끝이 옆으로 향하게 벌린 두 손을 약간의 간격을 두고 겹치게 하여 상하로
엇갈리게 두 번 움직인다.

동영상 파일(動映像file) 󰃃
컴퓨터로 움직이는 물체의 영상을 
TV의 화면처럼 만든 것.

〚동영상+파일〛

         

손등이 밖으로 손끝이 옆으로 향하게 벌린 두 손을 약간의 간격을 두고 겹치게 하여 상하로
엇갈리게 두 번 움직인 다음, 손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운
오른손의 손바닥을 댔다가 상하로 약간 움직이며 밖으로 내민다.



동작
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동작(動作) 󰃃
컴퓨터나 프로그램이 어떤 입력에 
반응하여 일련의 작업을 하거나 움직
이는 상태. (action).

=행동.

손등이 위로 향하게 쥔 두 주먹을 가슴 앞에서 마주 보게 하여 상하로 엇갈리게 흔든다.

동작 경로(動作經路) 󰃃
컴퓨터 프로그램을 실행할 때에, 이
동하는 데이터의 흐름.

〚동작+길〛

           

손등이 위로 향하게 쥔 두 주먹을 가슴 앞에서 마주 보게 하여 상하로 엇갈리게 흔든
다음, 손끝이 밖으로 향하게 모로 세운 두 손을 마주 보게 하여 좌우로 움직이며 밖으로
내민다.

되돌리기 󰃃
방금 전에 실행한 명령을 취소하거
나, 입력한 내용을 지우거나, 지운 
내용을 되살리는 등 문서 편집 과정
에서 한 동작을 되돌림.

〚이전+환원〛

손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼 손바닥에 오른손을 세워 등을 댔다가 오른손만
안으로 당긴 다음, 오른손을, 손끝이 오른쪽 어깨 뒤로 향하게 하였다가 내리며 손끝을
모아 왼 손바닥에 댄다.

드라이브(drive) 󰃃
정보 기억 매체인 디스크나 테이프를 
지정된 속도로 회전하는 전기적 기계
적 장치 또는 구동 장치.

〚디스크+기계〛
           

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 그 끝을 왼손의 손바닥에 대고 한 바퀴 돌린 다음, 반쯤
구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.



디램
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디램(D-RAM) 󰃃
기억 내용을 유지하기 위하여 언제든
지 재생할 수 있는 펄스를 공급받아
야 하는 램. 기억 용량이 큰 램을 필요
로 할 때 쓴다.

〚지문자 ‘D’+기억+삽입하는 동작〛

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 
향하게 하고, 펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서 귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥔 
다음, 두 주먹의 1․5지를 펴서 끝이 아래로 향하게 하여 동시에 조금 내린다.

디렉터리(directory) 󰃃
파일 시스템을 관리하고, 각 파일이 
있는 장소를 쉽게 찾도록 디스크의 
요소를 분할ㆍ검색하는 정보를 포함
하는 레코드의 집합.

〚지문자 ‘D’/목록〛

왼손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 향하게
하고, 오른 주먹의 1지를 펴서 등이 밖으로 향하게 하여 끝을 왼손의 5지 끝에 댔다가
내리며 손가락을 편다.

디바이스 드라이버(device driver) 󰃃
특정 입출력 주변기기를 제어하는 
운영체제 모듈.

〚장치+드라이버〛

반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린 다음, 왼손을 벌려 손등이 밖으로
손끝이 위로 향하게 세우고 오른손을 손끝이 밖으로 향하게 모로 세워 왼손의 2·3지 사이에
끼우고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 
1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

디버그(debug) 󰃃
프로그램 안에 존재하는 버그를 제거
하는 작업.

〚버그+줄/수정〛

     

오른 주먹의 4지를 펴서 손등이 밖으로 향하게 비스듬히 세웠다가 끝이 아래로 향하게
오른쪽으로 쳐낸 다음, 왼손을 벌려 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 오른쪽에서 오른
주먹의 1·2지를 펴서 등이 안으로 향하게 하였다가 밖으로 돌린다.
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디브이디( ) 󰃃
지름 12cm의 일반 콤팩트디스크 크
기의 디스크 1장에 콤팩트디스크의 
7배에 달하는 용량의 동화상과 음악 
따위의 정보를 기록할 수 있는 매체. 
(digital video disk).

〚지문자 ‘D’/지문자 ‘D’〛
두 손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 손목을 맞대고 세운다.

디스켓(diskette) 󰃃
데이터 입력이나 파일 저장에 사용하
는 레코드판 모양의 자기(磁氣) 기억 
매체. 개인용 컴퓨터에 많이 사용하
는 것으로 연질(軟質)의 플라스틱으
로 만들어지며, 정사각형의 종이나 
플라스틱 케이스에 들어 있다. 규격
에 따라 8인치, 5.25인치, 3.5인치 
따위로 구분한다.

〚지문자 ‘A’(디스켓 연결시에 나타
나는 ‘A’)+디스크〛

      

오른 주먹의 5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 세운 다음, 오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고
끝을 왼손의 손바닥에 대고 한 바퀴 돌린다.

디스크(disk) 󰃃
보조 기억 장치로 사용하는 둥근 모
양의 판. 하드 디스크, 플로피 디스크 
같은 자기 디스크와 콤팩트디스크, 
레이저 디스크 같은 광학 디스크가 
있다.

〚지문자 ‘D’/디스크의 회전을 나타
내는 동작〛

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 끝을 왼손의 손바닥에 대고 한 바퀴 돌린다.

디스크검사(disk檢査) 󰃃
처리 데이터가 올바른지를 검사하거
나 하드웨어 또는 소프트웨어 상의 
틀린 장소를 검출하는 것.

〚디스크+검사〛
            

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 끝을 왼손의 손바닥에 대고 한 바퀴 돌린 다음, 오른
주먹의 1·2지를 펴서 약간 구부려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 두 바퀴 돌린다.
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디스크 압축(disk壓縮) 󰃃
디스크 단위로 파일을 압축하여 외견
상 구동 장치의 용량을 늘려주는 기
능. (disk compression).

〚디스크+압축〛
      

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 끝을 왼손의 손바닥에 대고 한 바퀴 돌린 다음, 두 손을
오른손이 위에 놓이게 하여 손바닥이 마주 보게 하였다가 오른손을 내리며 두 손을 오무려
맞댄다.

디스크 조각 모음 󰃃
디스크 단편화 현상이 계속될 때, 단
편화 현상을 제거하기 위해 실행할 
수 있는 프로그램. 

〚디스크+모음을 나타내는 동작+
백분율이 올라가는 동작〛

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 끝을 왼손의 손바닥에 대고 한 바퀴 돌린 다음, 두 손을
가슴 앞에서 약간 구부려 손등이 위로 향하게 한 상태에서 오른손을 두 번 제치고, 두 
손을 손끝이 밖으로 손등이 옆으로 향하게 맞댔다가 오른손을 오른쪽으로 이동한다.

디스플레이(display) 󰃃
①데이터를 시각적으로 표현하는 작
업. 흔히 표시라고 한다. ②시각적으
로 표현 또는 표시된 데이터. ③데이
터를 시각적으로 화면에 출력하는 
표시 장치.

〚지문자 ‘D’/모니터+나타내다〛
   

2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 바닥이 밖으로 1지 끝이 위로 향하게 쥔
두 손으로 네모를 그린 다음, 손등이 밖으로 향하게 세운 왼 손바닥에 오른 주먹의 1지를
펴서 끝을 대고 왼 손목을 돌려 손바닥이 밖으로 향하게 한다.

디엠비(DMB) 󰃃
영상, 음악 등 각종 멀티미디어 신호
를 휴대 단말기에 디지털 방식으로 
전송하는 방송 서비스. 언제 어디서
나 개인 휴대 단말기나 차량용 단말
기를 통해 고화질의 영상과 고음질의 
음악을 감상할 수 있다.

〚휴대용+TV〛
오른 주먹을 손등이 아래로 향하게 하여 수평으로 두 바퀴 돌린 다음, 오른 주먹의 5지를
펴서 끝을 1지 바닥에 대고 5지 등이 안으로 향하게 세운 다음, 1·2지를 펴서 벌려 바닥이
밖으로 향하게 세운다.



디지털

30

디지털(digital) 󰃃
여러 자료를 유한한 자릿수의 숫자로 
나타내는 방식. 

〚지문자 ‘D’/2진 부호의 숫자로 표
현함을 나타내는 동작〛

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 
향하게 하여 좌우로 움직인다.

디지털 카메라(digital camera) 󰃃
필름 없이 디지털 방식으로 사진을 
찍는 카메라. 사진을 컴퓨터 파일 형
식으로 저장할 수 있다.

〚디지털 카메라의 액정 화면/셔터
를 누르는 동작〛

왼손을 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고 그 오른쪽에 1지를 펴서 바닥이 밖으로
향하게 세운 오른 주먹을 대고 1지를 구부린다.

디코더(decoder) 󰃃
암호화된 정보를 복원하거나 다른 
형태로 변환하거나 하는 장치. 복호
기.

두 손을 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면은 밖으로 1지 끝은 위로
향하게 하여 맞댔다가 양옆으로 벌린다.

디폴트값(default-) 󰃃
프로그램에서 사용자가 값을 지정하
지 않아도 컴퓨터 시스템 자체에서 
저절로 주어지는 값. (default value). 

〚기본+값〛

손등이 밖으로 향하게 주먹을 쥐고 세운 왼팔의 팔꿈치 밑에 오른 주먹의 등을 대고 손가락을
편 다음, 손바닥이 위로 향하게 편 오른손의 손가락을 5·1·2·3·4지 순으로 접는다.
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ㄹ(리을)

라우터(router) 󰃃
네트워크 간의 연결점에서 패킷에 
담긴 정보를 분석하여 적절한 통신 
경로를 선택하고 전달하는 장치.

〚지문자 ‘R’/중계를 나타내는 동작〛

왼 주먹의 1·2지를 펴서 왼손을 1지 뒤에 2지 바닥을 대고 바닥이 밖으로 향하게 세운
다음, 오른손을 왼손 아래에서 손바닥이 아래로 향하게 벌렸다가 왼손으로 올리며 주먹을
쥐었다가 밖으로 내리며 손바닥이 아래로 향하게 편다.

라이브러리(library) 󰃃
컴퓨터 프로그램에서 자주 사용하는 
부분 프로그램들을 모아 놓은 것.

〚‘라이브러리(library)’의 미국수
화〛

오른 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세워 상하로 돌린다.

라이브러리 등록(library登錄) 󰃃
라이브러리에 하는 등록.

〚지문자 ‘L’/넣는 동작〛

왼 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 오른 주먹의 1·5지를
펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 왼손의 오른쪽 아래에서 왼손의 1지 옆으로
올린다.
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랜(LAN) 󰃃
사무실이나 연구실, 건물, 공장 따위
와 같이 제한된 지역 내에 분산 배치
된 컴퓨터를 비롯한 각종 정보 통신 
기기를 통신 회선으로 연결하여 정보
를 교환하는 정보 통신망. 근거리 통
신망(local area network).

〚가깝다¹+망〛
1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만든 두 주먹을 모로 세워 전후에서 접근시켜 맞댄 다음,
두 손을 벌려 왼손의 손등에 오른손의 손바닥을 ‘+’자로 대고 수평으로 한 바퀴 돌린다.

레이블(label) 󰃃
①항목, 레코드, 메시지, 파일 등을 
나타내거나 식별하기 위해 사용하는 
부호. ②프로그램을 수행할 때 제어
를 특정 위치로 보내기 위해 사용하
는 부호. ③다수의 데이터, 테이프, 
카드 덱, 블록을 식별하기 위해 사용
하는 부호.

〚레이블을 붙이는 동작〛 왼 손바닥에 오른 주먹 1·2지를 펴서 끝 바닥을 댄다.

레이어(layer) 󰃃
여러 개의 화상(畵像)을 겹쳐서 표시
하기 위하여 사용하는 층.

〚계층을 나타내는 동작〛

두 손을 모로 세워 왼손 위에 오른손을 댔다가 오른손을 약간씩 멈추며 올린다.

레이저(laser) 󰃃
분자 안에 있는 전자 또는 분자 자체
의 격렬한 상태를 이용하여 빛을 증
폭하는 장치. 

〚빨강+빛이 나감을 나타내는 동
작〛

오른 주먹의 1지를 펴서 옆면으로 입술 밑을 오른쪽으로 스쳐 낸 다음, 왼 주먹을 손등이
왼쪽으로 손가락 등이 위로 향하게 가슴 앞에 두고 4지 밑면에 오른 주먹의 1지를 펴서
손등을 댔다가 밖으로 내민다.
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레이저프린터(laser printer) 󰃃
레이저 광선으로 감광막 위를 주사
(走査)하여 문자 잠상(文字潛像)을 
만들고 토너로 현상하여 용지에 전사
하는 전자 사진식 프린터. 빠르고 정
확한 인쇄가 가능하다.

〚레이저+프린트+기계〛
오른 주먹의 1지를 펴서 옆면으로 입술 밑을 오른쪽으로 스쳐 낸 다음, 왼 주먹을 손등이 왼쪽으로 손가락
등이 위로 향하게 가슴 앞에 두고 4지 밑면에 오른 주먹의 1지를 펴서 손등을 댔다가 밖으로 내밀고,
손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을, 손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼
손바닥 밑에서 밖으로 밀어내며 위로 올린 다음, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

레지스터(register) 󰃃
특정한 목적으로 외부 정보를 일시적
으로 기억하는 장치.

〚지문자 ‘R’/쓰다〛

왼 주먹의 1·2지를 펴서 1지 등에 2지 바닥을 대고 바닥이 밖으로 향하게 세운 다음, 
그 오른쪽에서 오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝을 맞대고 그 끝이 밖으로 향하게 하여 상하로
움직이며 오른쪽으로 이동한다.

레코드(record) 󰃃
정보 처리를 위하여 하나의 단위로 
취급되는 관련 데이터나 워드(word)
의 모임.

〚행을 나타내는 동작+범위를 나타
내는 동작〛

오른 주먹의 1·5지를 펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 눈 높이에서 왼쪽에서
오른쪽으로 이동한 다음, 5지를 접고 1지만을 펴서 끝으로 좌우로 타원을 그린다.

로그아웃(log-out) 󰃃
단말기와 통신 회선의 데이터 송수신
이 종료되어 단말기가 개방 상태로 
있게 되는 것.

〚이름+연결이 끊어짐을 나타내는 
동작〛
=로그오프.       

오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 왼쪽 가슴에 1·5지 옆면이 닿게
댄 다음, 1·5지로 고리를 만들어 서로 끼운 두 손을 왼손은 밖으로 오른손은 안으로 당기며
벌린다.



로그오프

34

로그오프(log-off) 󰃃
단말기와 통신 회선의 데이터 송수신
이 종료되어 단말기가 개방 상태로 
있게 되는 것.

〚이름+연결이 끊어짐을 나타내는 
동작〛
=로그아웃.        

오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 왼쪽 가슴에 1·5지 옆면이 닿게
댄 다음, 1·5지로 고리를 만들어 서로 끼운 두 손을 왼손은 밖으로 오른손은 안으로 당기며
벌린다.

로그온(log-on) 󰃃
다중 사용자 시스템을 사용하기 위하
여 컴퓨터에 사용자임을 알리는 일.

〚이름+연결②〛
=로그인.

     

오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 왼쪽 가슴에 1·5지 옆면이 닿게
댄 다음, 왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼 손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 
끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운다.

로그인(log-in) 󰃃
다중 사용자 시스템을 사용하기 위하
여 컴퓨터에 사용자임을 알리는 일. 
미리 등록되어 있는 사용자의 특정한 
이름과 암호의 입력을 통하여서만 
작업을 할 수 있는 특정한 시스템 
사용 환경에서 쓴다. 

〚이름+연결②〛
=로그온.

      

오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 왼쪽 가슴에 1·5지 옆면이 닿게
댄 다음, 왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼 손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 
끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운다.

로봇(robot) 󰃃
①인간과 비슷한 형태를 가지고 걷기
도 하고 말도 하는 기계 장치. ②어떤 
작업이나 조작을 자동적으로 하는 
기계 장치.

〚기계+몸〛
          

반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린 다음, 오른 손바닥으로 가슴과 
배에 크게 원을 그린다.
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로직(logic) 󰃃
시스템의 논리적 구조나 논리 회로. 

〚이치+같다+아니다+대로〛

모로 세운 왼 주먹의 4지 밑면을 오른 주먹의 1지를 펴서 윗면으로 스쳐 낸 다음, 두 
주먹의 1·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 하여 1·5지를 붙이고, 두 주먹의 1·5지를 펴서
끝이 마주 보게 하였다가 손목을 양옆으로 돌린 다음, 왼 주먹의 1지를 펴서 바닥이 위로
향하게 하고, 그 바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 바닥을 댄다.

롤플레잉 게임(role-playing 
game) 󰃃
게임 이용자가 게임 프로그램에 등장
하는 한 인물의 역할을 맡아 직접 
수행하는 형식으로 된 컴퓨터 게임 
유형.

〚맡기다+맡기다+게임〛

왼 주먹의 5지를 펴서 세우고 5지가 오른손의 1·5지 사이로 나오게 오른손으로 왼손을
위에서 내려 덮는 동작을 왼쪽에서 한번 오른쪽에서 한번 한 다음, 약간 구부린 두 손의
손끝을 양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.

루틴(routine) 󰃃
특정한 작업을 하기 위한 일련의 명
령. 프로그램의 일부 혹은 전부를 이
르는 경우에 쓴다.

〚‘루틴(routine)’의 미국수화〛

왼손을 손끝이 위로 향하게 세우고 그 안쪽에서 오른 주먹의 1·2를 펴서 1지 등에 2지
바닥을 대고 그 끝이 왼쪽으로 손등이 밖으로 향하게 하여 위로 반원을 그리며 올려 밖으로
내린다.

루프(loop) 󰃃
프로그램 중에서 반복 실행되는 부
분. 

〚반복을 나타내는 동작〛

오른손을 약간 구부려 손바닥이 밖으로 향하게 세워 상하로 돌린다.
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리눅스(Linux) 󰃃
1991년 핀란드의 학생 리누스 토발
즈(Linus Torvalds)가 대형 기종에
서만 작동하던 운영 체계인 유닉스를 
386 기종의 개인용 컴퓨터(PC)에서
도 작동할 수 있게 만든 운영 체계. 

〚지문자 ‘L’/시스템〛
두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 가슴 앞에 세워 두 5지
끝을 맞댔다가 좌우로 벌려 내린다.

리니지(lineage) 󰃃
엔시소프트(NCsoft)에서 1997년
에 개발한 컴퓨터 온라인 게임. 원작
은 신일숙의 장편만화 ‘리니지’이다.

〚칼 싸움을 나타내는 동작+게임〛

두 주먹의 1·2지를 펴서 바닥을 서로 한 번 스쳐내고 돌려서 다시 한 번 스쳐 낸 다음, 
약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.

리셋(reset) 󰃃
①데이터를 처리하는 기구 전체나 
일부를 초기 상태로 되돌리는 일. ②
기억 장치나 계수기, 레지스터 따위
를 영(零)의 상태로 되돌리는 일. 

=그대로②. 되돌리다. 환원.

오른손을, 손끝이 오른쪽 어깨 뒤로 향하게 하였다가 내리며 손끝을 모아 왼 손바닥에 
댄다.

리스트(list) 󰃃
물품이나 사람의 이름 따위를 일정한 
순서로 적어 놓은 것

=목록.

두 주먹의 1지를 펴서 모로 세워 1지 끝을 댔다가 오른 주먹을 내리며 손가락을 편다.
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리얼타임(real-time) 󰃃
실제로 컴퓨터에 관련된 일들이 발생
하는 시간. 프로세서나 통신이 진행
되는 동안에 이에 관련된 연산이 행
해 질 때, 그 컴퓨터는 실시간 조작이 
되고 있다고 한다. 실시간.

〚시간+동시〛
=실시간.

손끝이 밖으로 향하게 모로 세운 왼 손바닥에 오른 주먹의 1·5지를 벌려 펴서 5지 끝을
대고 1지를 밖으로 돌린 다음, 손등이 위로 향하게 쥔 두 주먹을 가슴 앞에서 가운데로 
돌리며 1지를 펴서 등이 밖으로 향하게 세운다.

링크(link) 󰃃
두 개의 프로그램을 결합하는 일. 또
는 그런 방법.

〚연결②〛

왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼 손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 
끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운다.
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ㅁ(미음)

마더보드(motherboard) 󰃃
컴퓨터의 기본적인 부품을 담고 있는 
기판. 모기판(母基板)이라고도 한다. 
개인용 컴퓨터를 구성하는 중앙 처리 
장치, 하드 디스크, 기억 장치 등 주요 
부품 간의 연계를 주선하는 기판. 중앙 
처리 장치 소켓이나 칩 세트, 확장 슬롯, 
읽기용 기억 장치 등을 갖추고 있다.

〚주인²+네모+카드를 끼우는 동
작〛
=메인보드(main-board).

오른 주먹의 5지를 펴서 세워 약간 위로 올린 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그리고,
 왼손을 벌려 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고  손바닥이 위로 향하게 편 오른손을 왼손의
1․2지 사이와 2․3지 사이에 한 번씩 끼운다.

마법사(wizard) 󰃃
복잡한 응용 프로그램의 사용이나 
설치를 초보자도 쉽게 할 수 있도록 
도와주는 프로그램. 

〚컴퓨터를 나타내는 지문자 ‘C’/지
팡이로 가리키는 동작〛

왼손을 ‘C’ 모양으로 구부려 바닥이 오른쪽으로 향하게 세우고 그 안쪽에서 오른 주먹의
5지 끝 바닥을 1지 둘째 마디에 대고 한바퀴 돌리고 왼손으로 내밀다가 왼손 앞에서 멈춘다.

마우스(mouse) 󰃃
컴퓨터 입력 장치의 하나. 책상 위 
따위에서 움직이면 그에 따라 화면에 
나타난 커서(cursor)가 움직이며, 위
에 있는 버튼을 눌러 명령어를 선택
하거나 프로그램을 실행한다. 

오른 주먹 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 아래로 향하게 하여 수평으로 한 바퀴 돌린다.
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마우스패드(mousepad) 󰃃
마우스가 좀 더 잘 움직이게 하기 
위해 사용하는 표면. 마우스매트
(mousemat)라고도 한다.

〚마우스+네모〛

오른 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 아래로 향하게 하여 수평으로 한 바퀴 돌린
다음, 두 주먹의 1지를 펴서 끝이 아래로 향하게 하여 마주 댔다가 벌려 안으로 당겨
다시 마주 댄다.

마우스 포인터(mouse pointer) 󰃃
마우스 조작으로 개인용 컴퓨터(PC) 
화면을 자유롭게 움직여서 버튼을 
누르거나 범위를 지정하기 위한 아이
콘으로,  그래픽 사용자 인터페이스
(GUI)의 중요한 요소. 마우스 지시
자, 마우스 커서라고도 한다.

〚화면 상의 마우스 포인터를 나타내
는 동작/마우스〛 왼 주먹은 1지를 펴서 세워 상하로 원을 그리고 오른 주먹은 1지를 펴서 끝이 아래로

향하게 하여 수평으로 원을 그린다.

마이크(mike) 󰃃
전화나 라디오의 송화기 따위와 같이 
음파를 받아 똑같은 파형의 음성 전
류로 바꾸는 장치를 통틀어 이르는 
말. 

오른 주먹의 1·5지 옆면이 입으로 향하게 한다.

마이크로소프트 돋보기(Microsoft-) 󰃃
프로그램에서 전체나 특정한 부분을 
확대하거나 축소하는 기능을 할 수 
있는 명령어.

〚눈에 대고 전후로 움직이는 동작〛

오른 주먹의 5지를 1지 둘째 마디에 대고 세워 눈앞에서 전후로 움직인다.
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마이크로소프트사(Microsoft 
Corporation, MS) 󰃃
미국의 소프트웨어 개발 전문 회사. 
MS-DOS(disk operating system, 
Windows)와 윈도즈를 개발한 회사.

〚지문자 ‘MS’+회사〛
   

오른손의 4지 등에 5지 바닥을 대고 5지 등에 1·2·3지 끝 바닥을 대고 손바닥이 밖으로
향하게 세운 다음, 주먹을 쥐고 4지 옆면이 밖으로 향하게 세우고, 두 주먹의 1·2지를
펴서 반쯤 구부려 어깨 위에서 전후로 엇갈리게 움직인다.

마이크로컴퓨터(microcomputer) 󰃃
마이크로프로세서를 써서 만든 컴퓨
터. 하나의 칩 속에 중앙 처리 장치가 
들어 있는 것으로, 1971년 미국의 
인텔(Intel)사가 처음으로 개발하였
다.

〚지문자 ‘M’+컴퓨터〛      

오른손의 4지 등에 5지 바닥을 대고 5지 등에 1·2·3지 끝 바닥을 대고 손바닥이 밖으로
향하게 세우고, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로
손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

마이크로프로세서(microprocessor) 󰃃
연산 장치와 중앙 처리 장치의 제어 
기능을 하나의 칩 속에 집적하여 연
산과 제어를 할 수 있도록 한 소자(素
子). 

〚작다+처리+기계〛

오른 주먹의 1지 끝에 5지 끝을 댔다가 튕겨 벌린 다음, 손바닥이 아래로 향하게 편 두 
손을 ‘X’자로 댔다가 양옆으로 벌리고, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로
돌린다.

마크(mark) 󰃃
데이터나 언어에 정보나 식별용으로 
붙이는 문자나 숫자.

〚직인을 찍는 것을 나타내는 동작〛

반쯤 구부린 오른손에 입김을 씌우고, 손끝을 왼 손바닥에 내려 댄다.
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맞춤법 검사기(-法檢査器) 󰃃
사용자가 입력한 문장에 잘못된 글자
가 있는지를 자동으로 검사, 교정하
는 기능. 문서 처리기나 전자 출판 
같은  문서 편집 프로그램, 또는 일부 
그래픽 프로그램에서 제공하는 기능
이다. (spell checker).

〚대조하는 동작+검사〛
두 손을 손바닥이 위로 향하게 하고 손끝이 마주보게 하여 양 옆에서 가운데로 모은 다음, 
오른 주먹의 1·2지를 약간 구부려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 두 바퀴 돌린다.

맞춤법 교정(-法矯正) 󰃃
사용자가 입력한 문장에 잘못된 글자
가 있는지를 자동으로 검사, 교정하
는 기능. 문서 처리기나 전자 출판 
같은  문서 편집 프로그램, 또는 일부 
그래픽 프로그램에서 제공하는 기능

〚대조하는 동작+바꾸다〛
두 손을 손바닥이 위로 향하게 하고 손끝이 마주보게 하여 양 옆에서 가운데로 모은 다음, 
1지를 펴서 등이 옆으로 향하게 세운 두 주먹을 중앙으로 모아 두 팔이 교차하게 한다.

매체(媒體) 󰃃
어떤 작용을 한쪽에서 다른 쪽으로 
전달하는 물체. 또는 그런 수단. 

〚지문자 ‘ㅁ’/영상〛
=미디어(media).

왼 주먹의 1·2지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 구부려 세우고 그 오른쪽에서 오른손을 벌려
손등이 밖으로 향하게 하여 상하로 흔든다.

매킨토시(Macintosh) 󰃃
미국의 애플 컴퓨터 회사가 1984년 
1월에 발표한 16비트와 32비트 개인
용 컴퓨터. 

〚사과를 깨무는 동작+컴퓨터〛
         

오른손을 약간 구부려 손끝이 입으로 향하게 하여 오른쪽으로 약간 올린 다음, 오른손을
약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게
편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.
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멀티미디어(multimedia) 󰃃
컴퓨터를 매개로 하여 영상, 음성, 
문자 따위와 같은 다양한 정보 매체
를 복합적으로 만든 장치나 소프트웨
어의 형태.

〚멀티+미디어〛
     

왼 손바닥에 오른손을 모로 세워 왼쪽에서 오른쪽으로 돌리며 짚어 나간 다음, 왼 주먹의
1·2지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 구부려 세우고 그 오른쪽에서 오른손을 벌려 손등이
밖으로 향하게 하여 상하로 흔든다.

메가바이트(megabyte, MB) 󰃃
데이터의 양을 나타내는 단위. 1메가
바이트는 1,024킬로바이트, 또는 
104만 8576바이트에 해당한다. 

〚지문자 ‘MB’〛

오른손을 4지 등에 5지 바닥을 대고 5지 등에 1·2·3지 끝 바닥을 대고 손바닥이 밖으로
향하게 세운 다음, 5지만 접고 나머지 손바닥이 밖으로 향하게 세운다.

메가헤르츠(megahertz) 󰃃
전자기파의 주파수 또는 진동수 따위
를 나타내는 단위. 1메가헤르츠는 1
초 동안에 100만 번 떠는 진동수로, 
1헤르츠의 100만 배이다. 기호는 
MHz.

〚지문자 ‘MHZ’〛
오른손을 4지 등에 5지 바닥을 대고 5지 등에 1·2·3지 끝 바닥을 대고 손바닥이 밖으로
향하게 세운 다음, 주먹을 쥐고 1·2지를 펴서 끝이 밖으로 바닥이 왼쪽으로 향하게 하고,
1지만 펴서 세워 ‘Z’자를 쓴다.

메뉴(menu) 󰃃
디스플레이 장치 위에 표시하여 둠으
로써 사용자가 마우스나 키보드를 
이용하여 명령을 선택할 수 있도록 
한 조작 순서 일람표.

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 오른 주먹을 오른쪽 가슴 앞에서 내리며 손가락을 편다.
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메뉴 키(menu key) 󰃃
키보드의 오른쪽 Ctrl 키의 왼쪽에 
있는 키. 마우스의 오른쪽 버튼과 같
은 기능을 한다.

〚메뉴+키〛
   

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 오른 주먹을 오른쪽 가슴 앞에서 내리며 손가락을 편 
다음, 왼손의 손바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 댄다.

메뉴 표시줄(menu表示-) 󰃃
풀다운 메뉴를 사용하는 시스템에
서, 화면의 위쪽이나 아래쪽에서 일
련의 메뉴 항목을 표시하기 위해 사
용하는 영역. (menu bar).

〚메뉴+바〛
    

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 오른 주먹을 오른쪽 가슴 앞에서 내리며 손가락을 편 
다음, 주먹을 쥐고 1·5지를 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 눈 높이에서 왼쪽에서
오른쪽으로 이동한다.

메모리(memory) 󰃃
①기억 장치에 들어갈 수 있는 데이
터의 최대량을 나타내는 수치. 비트
(bit), 바이트(byte), 문자열, 워드
(word) 따위의 단위로 나타낸다. ②
데이터나 명령을 비롯하여 컴퓨터 
내부에서 계산 처리한 결과를 기억하
는 장치. 주기억 장치와 보조 기억 
장치로 나눈다.

=기억. 암기. 외다.

↔망각. 잊다.

펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서 귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥔다,

메모리칩(memory chip) 󰃃
1비트의 정보를 담는 수천 개의 셀로 
이루어진 칩. 주로 Ram과 ROM으로 
나눈다.

〚기억+칩을 끼우는 동작〛
       

펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서 귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥔 다음, 왼손의 
손바닥에 오른 주먹의 1·2·5지를 약간 구부려 끝을 내려댄다.
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메모리카드(memory card) 󰃃
PC, PDA(개인 휴대 정보 단말기), 
디지털카메라, mp3플레이어 등 각
종 디지털 전자 제품에 두루 사용되
는 데이터 저장 장치.

〚기억+카드〛
       

펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서 귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥔 다음, 오른 주먹의
1.5지를 펴서 구부려 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 밖으로 내민다..

메모장 󰃃
윈도즈에서 사용자 편의를 위해 제공
하는 보조 프로그램의 하나로 텍스트 
문서의 내용을 보거나 편집을 할때 
쓰는  프로그램. (notepad).

〚적다+네모〛
     

오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝을 맞대어 왼 손바닥에 대고 전후로 약간 움직이며 오른쪽으로
이동한 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.

메시지(message) 󰃃
통신에서, 통신 수단에 의한 전달에 
적합한 언어나 부호로 작성된 단위 
정보 또는 전송된 단위 정보. 

〚문장+네모〛

손가락을 모아 붙인 두 손의 손끝을 두 번 마주 댄 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를
그린다.

메신저(messenger) 󰃃
인터넷을 통해서 실시간으로 메시지
와 데이터를 주고받을 수 있는 소프트
웨어. 대표적인 프로그램은 MSN과 
네이트온이다. 

〚지문자 ‘M’/대화〛

두 주먹의 1·2·3지를 펴서 전후로 마주보게 세워 동시에 두 번 접었다 편다.
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메인보드(mainboard) 󰃃
컴퓨터의 기본적인 부품을 담고 있는 
기판. 주기판(主基板)이라고도 한
다.

〚주인²+네모+카드를 끼우는 동작〛
=마더보드(motherboard).

오른 주먹의 5지를 펴서 세워 약간 위로 올린 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그리고,
왼손을 벌려 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고  손바닥이 위로 향하게 편 오른손을 왼손의 
1․2지 사이와 2․3지 사이에 한 번씩 끼운다.

메인 프레임 컴퓨터(main frame 
computer) 󰃃
빠른 속도로 작동하며 많은 입출력 
장치를 신속하게 제어함으로써 다수
의 사용자가 함께 쓸 수 있는 컴퓨터. 
주로 대기업, 은행, 병원 따위에서 
다량의 단말기를 연결하여 활용하고 
있다.

〚주인²+컴퓨터〛
오른 주먹의 5지를 펴서 세워 약간 위로 올린 다음, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 
향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로
두 번 움직인다.

메일머지(mail merge) 󰃃
똑같은 내용의 편지를 동시에 다수의 
수신자에게 컴퓨터 또는 팩스로 발송
하는 기능.

〚문서의 일부를 바꾸는 동작+이메
일을 보내는 동작〛

왼손을 손바닥이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고  오른 주먹의 1․2지를 펴서 끝을 
왼손의 손바닥에 댔다가 오른쪽으로 뒤집어 댄 다음, 왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ’
모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 사이로 오른손을 손등이 위로 손가락이 
왼쪽으로 향하게 하여 안에서 밖으로 내민다.

명령(命令) 󰃃
어떤 동작이나 기능의 개시나 종료나 
제어를 위해 이용자가 컴퓨터 프로그
램에 부여하는 명령. (command).

오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 입에 댔다가 힘주어 밖으로 비스듬히 내리며 1지 끝이 밖으로
향하게 한다.
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모니터(monitor) 󰃃
컴퓨터에서 사용하는 화면 표시 장치 
중의 하나. CRT, LCD 모니터 등이 
있다.

〚지문자 ‘M’/상자〛

4지 등에 5지 바닥을 대고 5지 등에 1·2·3지 끝 바닥을 댄  두 손을 손바닥이 밖으로
향하게 가슴 앞에 세워 네모를 그린다.

모뎀(MODEM) 󰃃
통신 시설을 통하여 데이터를 전송할 
때 전송되는 신호를 바꾸는 장치. 개
인용 컴퓨터에서는, 직류 디지털 신
호를 전화선으로 보낼 수 있는 교류 
아날로그 신호로 바꾸고, 아날로그 
신호는 디지털 신호로 바꾼다. 

(modulator-demodulator).

〚연결을 나타내는 동작〛 두 주먹을 손등이 위로 향하게 하여 좌우에서 모으며 1지 옆면이 닿게 마주 댄다.

모듈(module) 󰃃
①잘 정의된 한 가지 일을 하는 프로
그램의 논리적인 일부분. ②큰 시스
템 중 비교적 독립적인 한 부분.

〚일(一)+모임〛
=일부(一部)².

오른 주먹의 1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세운 다음, 두 손의 손끝을 마주 댔다가 
안으로 원을 그리며 돌려 두 손목을 마주 댄다.

모드(mode) 󰃃
특정한 작업을 할 수 있는 어떠한 
상태.

〚방법+스타일〛
=방식.

1·2지를 펴서 구부려 세운 두 주먹의 4지 옆면을 두 번 맞부딪친 다음, 오른 손바닥으로
손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹을 밖으로 스쳐 내린다.
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무선통신(無線通信) 󰃃
전선을 사용하지 않고 전자기파를 
이용한 통신. 무선 전신, 무선 전화, 
라디오 방송, 텔레비전 방송 따위가 
있다. (wireless communication).

두 손의 손끝이 전후로 마주보게 하여 2·5지를 두 번 튕긴다.

무작위(無作爲) 󰃃
일어날 수 있는 모든 일이 동등한 
확률로 발생하는 일. 랜덤(random).

=마음대로.

주먹을 쥔 두 팔을 상하로 엇갈리게 두 번 돌린다.

문단 모양(文段模樣) 󰃃
문단의 정렬 방식, 줄간격 등을 설정
하는 기능.

〚문단+모양〛

손가락을 모아 붙인 두 손의 손끝을 두 번 마주 댄 다음, 두 손을 손끝이 밖으로 향하게
모로 세워 두 손바닥이 마주 보게 하여 어깨 높이에서 가슴 높이로 내리고, 두 주먹의 1·5지를
펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로 엇갈리게 두 번 움직인다.

문서(文書) 󰃃
①어떤 응용 프로그램에 의해 작성된 
하나의 체계적인 정보로서, 디스크
에 기록되고 고유의 파일 명칭이 부
여 되면 그 파일 명칭으로 검색할 
수 있는 것. ②인간의 눈이나 기계가 
판독할 수 있도록 작성된 일정량의 
구조화된 사용자 정보.

=도큐먼트(document). 반쯤 구부린 오른손을 손끝이 위로 향하게 하여, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 
두 번 댔다 뗀다.
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문서마당(文書-) 󰃃
한글 프로그램에서 자주 사용하는 
문서의 모양을 미리 서식 파일로 만
들어 놓고 필요할 때마다 불러와 문
서의 빈  부분만 채우면 문서를 빠르
게 만들 수 있는 템플릿(Template) 
방식의 기능.

〚문서+개체를 입력하는 동작〛
       

반쯤 구부린 오른손을 손끝이 위로 향하게 하여, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 
두 번 댔다 뗀 다음, 손바닥이 오른쪽으로 향하게 세운 왼손의 손바닥에 오른 주먹의 1·5지를
약간 구부려 끝을 댔다가 내려 그 끝이 밖으로 향하게 약간 내민다.

문서 양식(文書樣式) 󰃃
문서마당에 나오는 각 문서의 양식.

〚문서+-식〛

         

반쯤 구부린 오른손을 손끝이 위로 향하게 하여, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 
두 번 댔다 뗀 다음, 오른 손바닥으로 손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹을 밖으로 스쳐 내린다.

문서 열기(文書-) 󰃃
만들어져 있는 문서 파일의 내용을 
보거나, 편집, 인쇄 등을 하기 위하여 
파일을 불러 문서 창에 여는 일.

〚문서+열다〛
         

반쯤 구부린 오른손을 손끝이 위로 향하게 하여, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 
두 번 댔다 뗀 다음, 5지를 접고 손바닥이 밖으로 향하게 세운 두 손을 맞댔다가 좌우로 
벌려 두 손바닥이 마주보게 한다.

문서 저장(文書貯藏) 󰃃
화면에서 편집하고 있는 문서나 기타 
파일을 각 프로그램의 고유한 형식으
로 저장하는 일.

〚문서+저축〛
          

반쯤 구부린 오른손을 손끝이 위로 향하게 하여, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 두
번 댔다 뗀 다음, 왼 주먹의 1·2지를 펴서 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 오른 주먹의
1·2지를 펴서 끝이 위로 등이 밖으로 향하게 세워 왼 주먹의 2지 밑면에 두 번 댔다 뗀다.
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문자(文字) 󰃃
10진수 부호 0부터 9까지, 알파벳의 
대·소문자, 그 외 특수 기호 등과 같이 
컴퓨터가 기억하거나 입출력할 수 
있는 부호들 중의 하나. (character).

오른 주먹의 5지를 펴서 바닥을, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 두 번 댔다 뗀다.

문자 메시지(文字message) 󰃃
휴대 전화에서, 글자판을 이용하여 
문자로 된 내용을 상대방 단말기에 
전송하는 기능. 또는 그 글.

〚문장+보내다¹〛

손가락을 모아 붙인 두 손의 손끝을 두 번 마주 댄 다음, 손등이 아래로 향하게 쥔 오른
주먹은 앞에 왼 주먹은 뒤에 놓이게 하여 1·2지를 펴면서 밖으로 약간 내민다.

미니컴퓨터(mini-computer) 󰃃
규격, 속도, 능력 면에서 메인 프레임 
컴퓨터와 마이크로컴퓨터 사이에 위
치하는 컴퓨터.

〚아주 작다+컴퓨터〛

턱 바로 밑에서 오른 주먹의 1지 끝에 5지 끝을 댔다가 튕겨 5지 끝을 턱에 댄 다음,
오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로
향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

미니홈피(mini homepage) 󰃃
네티즌들이 직접 꾸미고 서로를 초대
할 수 있는 공간으로, 함께 활동하면
서 네티즌 사이에 인맥을 형성하는 
일인(一人) 미디어.

〚아주 작다+홈페이지〛

턱 바로 밑에서 오른 주먹의 1지 끝에 5지 끝을 댔다가 튕겨 5지 끝을 턱에 댄 다음,
오른손의 손끝을 오므려 입에 댔다가 오른쪽으로 돌려 볼에 댄다.
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미디어(media) 󰃃
어떤 작용을 한쪽에서 다른 쪽으로 
전달하는 역할을 하는 것.

=매체.

왼 주먹의 1·2지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 구부려 세우고 그 오른쪽에서 오른손을 벌려
손등이 밖으로 향하게 하여 상하로 흔든다.

미리보기 󰃃
사용자가 편집하고 있는 텍스트와 
도형 정보 등을 인쇄기에 인쇄하기 
전에 화면을 통해서 인쇄될 모습을 
미리 확인할  수 있도록 하는 기능. 
페이지 미리보기라고도 한다. 

(preview).

〚미리+보다¹〛
      

왼손을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 그 밑에서 손바닥이 위로 향하게 
펴서 구부린 오른손을 안으로 당긴 다음, 두 손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어
두 눈에 댔다가 약간 힘주어 밖으로 내민다.

밑줄 󰃃
문장 부호의 하나. 가로로 쓴 글에서, 
중요한 부분의 밑에 잇따라 긋는 줄. 
글자를 단위로 하나씩 치는 것이 아
니라 단어나 문장의 밑에 쭉 이어서 
친다.

〚밑+선〛
손끝이 오른쪽으로 손등이 위로 향하게 편 왼손 밑에 오른 손등을 댔다가 아래로 내린 
다음, 오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 등이 위로 향하게 하여 왼쪽에서 오른쪽으로
이동한다.

밑줄체(-体) 󰃃
드러냄표의 한 가지. 주의를 끌기 위
하여, 가로쓰기의 글귀 아래에 긋는 
줄의 형태

〚밑줄+모양〛

손끝이 오른쪽으로 손등이 위로 향하게 편 왼손 밑에 오른 손등을 댔다가 아래로 내린 
다음, 오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 등이 위로 향하게 하여 왼쪽에서 오른쪽으로
이동하고, 두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서
상하로 엇갈리게 두 번 움직인다.
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ㅂ(비읍)

바(bar) 󰃃
윈도즈 응용프로그램에서 자주 사용
하는 명령어들을 아이콘 모양으로 
만들어 놓은 영역. 

1·5지를 약간 굽혀 끝이 밖으로 향하게 하여 눈 높이에서 왼쪽에서 오른쪽으로 이동한다.

바이너리(binary) 󰃃
0과 1의 두 숫자로만 이루어진 이진
법.

〚2배마다 윗자리로 올려 감을 나타
내는 동작〛
=이진수.

두 주먹의 1‧2지를 펴서 벌려 등이 밖으로 끝이 옆으로 향하게 하여 밖으로 엇갈리게
돌린다.

바이트(byte) 󰃃
하나의 단위로 다루어지는 이진 문자
의 집합. 8비트로 1바이트를 구성하
는 것이 일반적이다. 이때, 비트의 
조합은 256가지가 되며, 알파벳, 숫
자, 한글, 특수 기호 따위를 표현할 
수 있다.

〚지문자 ‘B’〛
오른손을 5지를 접고 손바닥이 밖으로 향하게 세운다.
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바코드(bar code) 󰃃
상품의 포장이나 꼬리표에 표시된 
검고 흰 줄무늬. 제조 회사, 제품의 
가격, 종류 따위의 정보를 나타낸 것
으로, 광학적으로 판독되어 컴퓨터
에 입력된다. 상품의 판매 및 재고 
관리의 자료로 쓴다.

〚바코드 스티커/막대 모양을 나타
내는 동작〛 왼손을 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고 그 안에서 오른손을 벌려 손끝으로 왼손의

손바닥을 스쳐 내린다.

바코드 판독기((bar code判讀機) 󰃃
막대로 표시된 프로그램이나 데이터 
등을 광 펜으로 읽어 들여 형태의 
폭과 흑백으로 ‘0’이나 ‘1’을 판독하
고, 그 조합으로 데이터를 읽어 전기 
신호를 변환하여 컴퓨터에 입력하는 
장치. (bar code reader).

〚바코드+정보를 받아들이는 동작〛
      

왼손을 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고 그 안에서 오른손을 벌려 손끝으로 왼손의
손바닥을 스쳐 내린 다음, 왼손가락을 펴서 벌려 바닥이 아래로 향하게 하고 그 등에 오른손을
가볍게 오무려 가까이 하였다가 안으로 당기며 손가락을 오무린다.

바탕 화면(-畫面) 󰃃
윈도즈가 실행될 때 가장 먼저 나타
나는 화면, 윈도즈의 기본 화면.

〚바탕+화면〛

손등이 밖으로 향하게 주먹을 쥐고 세운 왼팔의 팔꿈치 밑에 오른 주먹의 등을 대고 손가락을
편 다음, 오른 주먹을 손등이 밖으로 항하게 모로 세워 가슴 앞에서 위로 올리며 손가락을
편 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.

반도체(半導體) 󰃃
상온에서 전기 전도율이 도체와 절연
체의 중간 정도인 물질. 낮은 온도에
서는 거의 전기가 통하지 않으나 높
은 온도에서는 전기가 잘 통한다. 실
리콘, 게르마늄, 산화이구리 따위가 
있으며 정류기(整流器), 다이오드, 
집적 회로, 트랜지스터 따위의 전자 
소자에 널리 쓴다.

〚볼트 단위의 접속을 나타내는 동
작〛

두 주먹의 1·2지를 펴서 세워 끝 바닥을 두 번 맞댄다.
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받은 편지함

컴퓨터를 이용하여 받은 이메일을 
보관하는 장소.

〚받은 이메일+두다+곳〛

 

왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ’ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 사이로
오른손을 손등이 위로 손끝이 왼쪽으로 향하게 하여 밖에서 안으로 당긴 다음, 왼손을 
손바닥이 아래로 향하게 하고, 그 위에 오른 손바닥을 대고 약간 누르고, 손바닥이 아래로
향하게 반쯤 구부린 오른손을 가슴 앞에서 약간 내리다가 멈춘다.

밝기 󰃃
컴퓨터 그래픽에서 출력된 인쇄물이
나 컴퓨터 모니터 화면의 환하고 어
두운 정도. (brightness).

〚밝다+정도〛

두 손을 손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 하여 얼굴 앞에서 교차 하게 하였다가 양옆으로
벌린 다음, 손등이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을 가슴 높이에서 상하로 두 번
움직인다.

방명록(芳名錄) 󰃃
미니 홈피나 개인 홈페이지에 누군가
가 다녀간 흔적을 글로 남기는 곳.

〚방문+적어 넣다〛

손바닥이 옆으로 향하게 비스듬히 세운 왼 손바닥 오른쪽에서 5지를 펴서 세운 오른 주먹을
밖으로 내민 다음, 왼손의 손바닥에 오른손의 1·5지를 펴서 끝을 댄다.

방화벽(防火壁) 󰃃
인터넷 등 컴퓨터 통신망에서 통신 
내용이 도용되거나 외부로부터 컴퓨
터가 침범당하는 것을 막기 위하여, 
기업이나 조직 내부의 네트워크와 
인터넷 간에 전송되는 정보를 선별하
여 수용 ‧ 거부 ‧ 수정을 하는 보안 
시스템. (firewall).

〚벽이 외부의 침입을 막음을 나타내
는 동작〛 왼손을 손바닥이 오른쪽으로 향하게 세우고 그 오른쪽 위에서 오른 주먹의 1지를 펴서

끝을 왼손바닥에 비스듬히 내려 댔다가 아래로 비스듬히 내린다.
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배경(背景) 󰃃
화면에서 실제로 이미지가 나타나지 
않는 부분. (background).

〚사물의 뒷부분을 나타내는 동작+
모양〛

왼 주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고 그 뒤에서 오른손을 손바닥이 밖으로
향하게 세워 왼쪽에서 오른쪽으로 이동한 다음, 두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로
바닥이 밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로 엇갈리게 두 번 움직인다.

배너 광고(BANNER廣告) 󰃃
홈 페이지에 띠 모양으로 만들어 부
착하는 인터넷 상의 광고 형태. 

〚배너의 모양+광고〛

    

오른 주먹의 1·5지를 붙였다가 떼면서 오른쪽으로 약간 이동하여 1·5지 끝을 붙인 다음,
손등이 밖으로 향하게 세운 왼손의 손바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 대고 왼 손목을
돌려 손바닥이 밖으로 향하게 한다.

배열(配列) 󰃃
컴퓨터에서 사용하는 자료 구조의 
한 가지로, 같은 형의 데이터들로 이
루어진 집합. (array).

두 손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 얼굴 앞에서 손가락을 엇갈리게 움직이며 
양 옆으로 벌렸다가 아래로 내린다.

배치 파일(batch file) 󰃃
자주 반복하여 실행할 명령어를 순차
적으로 기록하여 놓은 파일. 이 파일
을 실행하면 기록된 순서에 따라 명
령어가 모두 실행된다.

〚자동+파일〛

손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹 등을 오른 주먹의 1지를 펴서 끝으로 스쳐 올린 다음, 손등이
위로 향하게 쥔 두 주먹을 전후로 두 번 엇갈리게 움직이고, 손등이 밖으로 향하게 모로
세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가 상하로 약간 움직이며 밖으로 내민다.
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백스페이스(backspace) 󰃃
컴퓨터의 글자판에서 글자를 치는 
위치를 뒤로 옮기는 일.

〚백스페이스의 부호+지우다〛

           

오른 주먹의 1지를 펴서 등이 위로 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 왼쪽으로 약간 이동한
다음, 오른 주먹의 5를 펴서 끝 바닥으로 손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 왼
손바닥을 한 번 밀어낸다.

백신(vaccine) 󰃃
컴퓨터 바이러스를 찾아내고 손상된 
디스크를 복구하는 프로그램.

〚컴퓨터바이러스+고치다+프로
그램〛

오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게
편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인 다음, 오른 주먹의 4지를 펴서 등이 위로 끝이 왼쪽으로
향하게 하여 두 번 구부렸다 펴며 왼쪽으로 이동하고, 1지를 펴서 등이 옆으로 향하게 세운 
두 주먹을 중앙으로 모아 두 팔이 교차하게 한 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게
모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

백업(backup) 󰃃
잘못된 조작 때문에 데이터나 정보 
파일이 손상되는 것에 대비하여 똑같
은 파일을 여분으로 디스켓 따위에 
복사해 두는 일.

〚복사+두다〛
        

왼쪽 가슴 앞에서 왼손을 약간 구부려 손바닥이 위로 향하게 하고 그 아래에 같은 모양의 
오른손의 손바닥을 댔다가 오른쪽으로 반원으로 그리며 이동한 다음, 손등이 위로 향하게
편 두 손을 가슴 앞에서 자연스럽게 포개어 비스듬히 오른쪽 아래로 약간 내린다.

백업 시스템(backup system) 󰃃
작동 중인 시스템에 어떤 사고가 발
생하였을 경우에 대비하여 미리 마련
하는 대체용 시스템. 보완시스템(補
完system).

〚백업+시스템〛

왼쪽 가슴 앞에서 왼손을 약간 구부려 손바닥이 위로 향하게 하고 그 아래에 같은 모양의 
오른손의 손바닥을 댔다가 오른쪽으로 반원으로 그리며 이동한 다음, 손등이 위로 향하게
편 두 손을 가슴 앞에서 자연스럽게 포개어 비스듬히 오른쪽 아래로 약간 내리고, 두 손을
손등이 밖으로 손끝이 아래로 향하게 하여 5지 끝을 맞댔다가 약간 벌려 내린다.
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밴(VAN) 󰃃
컴퓨터를 통신망에 접목하여 단순히 
음성 신호를 주고받는 통신과는 달리 
정보의 전달이나 축적 따위의 부가적
인 서비스가 가능한 통신 체계. 부가 
가치 통신망. (value added network).

〚지문자 ‘VAN’+망〛
오른 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 오른 주먹의 5지를 펴서
끝이 왼쪽으로 향하게 세우고, 5지 바닥을 4지 등에 대고 5지 등에 1·2지 끝 바닥을 대고
세운 다음,  두 손을 벌려 왼손의 손등에 오른손의 손바닥을 ‘+’자로 대고 수평으로 한
바퀴 돌린다.

버그(bug) 󰃃
컴퓨터 프로그램이나 시스템의 착
오. 또는 시스템 오동작의 원인이 되
는 프로그램의 잘못.

=불량.

오른 주먹의 4지를 펴서 손등이 밖으로 향하게 비스듬히 세웠다가 끝이 아래로 향하게
오른쪽으로 쳐낸다.

버블젯 프린터(bubble jet printer) 󰃃
좁은 관에 잉크를 넣고 순간적으로 
잉크를 매우 작은 방울로 분사시켜 
인쇄하도록 하는 잉크분사 방식의 
인쇄기.

〚거품+잉크젯+프린터〛

손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 오른손을 오므려 끝을 댔다가 손가락을 약간 움직이며 벌려 위로
올린 다음, 오른 주먹의 1지를 펴서 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직이고, 손바닥이
위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을, 손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손바닥 밑에서
밖으로 밀어내며 위로 올린 다음, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

버전(version) 󰃃
①어떤 소프트웨어가 몇 번 개정되었
는지를 나타내는 번호. 보통 소프트
웨어가 처음 출시될 때 버전이 1.0이
고, 추후 기존의 기능이 보완되거나 
새로운 기능이 추가될 때 버전을 올
린다. ②한 소프트웨어를 서로 다른 
시스템 환경에서 사용할 수 있도록 
제작된 프로그램.

〚지문자 ‘V’/얼마〛 왼 주먹을 1·2지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세우고 그 오른쪽에서 오른손을 손등이
밖으로 향하게 세워 5,1·2·3·4 순으로 손가락을 두 번 접는다.
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버전 업(version-up) 󰃃
소프트웨어 기능의 추가, 성능 향상 
등에 따라 프로그램이나 매뉴얼을 
점차 개정해 가는 것. 

〚버전+버전/올리다〛
        

왼 주먹을 1·2지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세우고 그 오른쪽에서 오른손을 손등이
밖으로 향하게 세워 5,1·2·3·4 순으로 손가락을 두 번 접은 다음, 오른손을 손바닥이 위로
손끝이 밖으로 향하게 하여 올린다.

버튼(button) 󰃃
①컴퓨터 시스템에서, 입력 장치에 
의해 선택될 수 있으며 하나의 기능 
키와 같이 작동하도록 프로그램이 
되어 있는 표시 요소. ②컴퓨터 그래
픽스(CG)에서, 화상 정보 선택기를 
써서 기능 키를 시뮬레이트하기 위해 
사용하는 표시 요소군.

〚선택하는 동작+단추를 나타내는 
동작〛
=가상 누름 단추.

  

오른 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 약간 내민 다음,  오른손의
1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 손바닥이 밖으로 향하게 세운다.

버퍼(buffer) 󰃃
동작 속도가 크게 다른 두 장치 사이
에 접속되어 속도 차를 조정하는데 
이용하는 일시적인 저장 장치. 저속
의 단말기와 고속의 중앙 처리 장치 
사이에 설치된다.

〚기억+넘기다+넘기다〛        

펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서 귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥔 다음. 가슴 앞에서
두 손을 손끝이 밖으로 향하게 마주 보게 모로 세웠다가 오른쪽으로 두 번 제친다.

번지(番地)2 󰃃
기억 장치 중에 있는 정보를 지정하
기 위한 표시로 기억 장치 속의 위치
를 나타내는 것. 워드나 바이트,  블록 
등을 단위로 지정한다. (address).

〚컴퓨터+번지¹〛
        

오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로
향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인 다음, 가슴 앞에서 모로 세운 왼손 위에
모로 세운 오른손을 올려놓고 손가락을 5·1·2·3·4지 순으로 접으며 아래로 약간 내린다.
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번호 매기기 󰃃
문서 구성 장치로 워드프로세서 문서 
등의 페이지물에 페이지 번호를 매기
는 것.

〚번호+입력①〛
           

오른 주먹을 오른쪽 어깨 앞에 세웠다가 왼쪽으로 이동하며 1·2·3·4지를 차례로 편 다음,
왼손을 손바닥이 오른쪽으로 손끝이 밖으로 향하게 세우고 그 오른쪽 밑에서 오른 주먹의
1·2지를 펴서 구부려 끝을 왼손바닥에 올려 댄다.

베이식(BASIC) 󰃃
초보자도 쉽게 배울 수 있고 사용하
기 편리한, 인터프리터 형태의 프로
그래밍 언어. 1960년대 중반에 미국
에서 개발한 것으로, 마이크로 컴퓨
터나 개인용 컴퓨터에 널리 사용되고 
있다. 

〚지문자 ‘베’+언어〛
     

오른손을 5지를 접고 손바닥이 밖으로 향하게 세웠다가 오른 주먹의 1·4지를 펴서 끝이
밖으로 향하게 모로 세운 다음, 1지만 펴서 세워 옆면을 입에 댔다가 밖으로 내민다.

베타 테스트(beta test) 󰃃
하드웨어나 소프트웨어의 개발 단계
에서 상용화하기 전에 하는 제품 검
사. 

〚미리+검사〛
          

왼손을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 그 밑에서 손바닥이 위로 향하게 
펴서 구부린 오른손을 안으로 당긴 다음, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 약간 구부려 끝이 
두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 두 바퀴 돌린다.

변경(變更) 󰃃
파일의 이름이나 위치, 경로 등을 바
꾸는 것. (modify).

=교대. 교체. 바꾸다.

1지를 펴서 등이 옆으로 향하게 세운 두 주먹을 중앙으로 모아 두 팔이 교차하게 한다.
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변수(變數) 󰃃
어떤 관계나 범위 안에서 여러 가지 
값으로 변할 수 있는 수. (variable).

〚바꾸다+할 수 있다+값〛

1지를 펴서 등이 옆으로 향하게 세운 두 주먹을 중앙으로 모아 두 팔이 교차하게 한 다음,
손끝이 위로 향하게 펴서 세운 오른손의 손바닥을 입 앞에 댔다가 내밀며 입으로 ‘파’
하고, 손바닥이 위로 향하게 편 오른손의 손가락을 5·1·2·3·4지 순으로 접는다.

변환(變換) 󰃃
다른 환경에서 유사한 기능을 할 수 
있도록 기존의 소프트웨어를 수정하
는 것. (conversion).

=변하다. 변화.

왼손의 손등이 밖으로 향하게 세워 두 손의 손바닥을 맞댔다가 180도 돌려 세운다.

보낸 편지함

컴퓨터를 이용하여 보낸 이메일을 
보관하는 장소.

〚이메일+두다+곳〛

왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ’ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 사이로
오른손을 손등이 위로 손끝이 왼쪽으로 향하게 하여 안에서 밖으로 내민 다음, 왼손을 
손바닥이 아래로 향하게 하고, 그 위에 오른 손바닥을 대고 약간 누르고, 손바닥이 아래로
향하게 반쯤 구부린 오른손을 가슴 앞에서 약간 내리다가 멈춘다.

보안(保安) 󰃃
비인가된 접근으로부터 통신 네트워
크 및 시스템, 응용 서비스 등을 보호
함.

〚살피다+안전〛

오른 주먹의 1·2지를 펴서 반쯤 구부려 벌려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 돌린
다음, 약간 구부린 왼손은 배에, 오른손은 그 위쪽에 댔다가 밖으로 내밀며 손가락을 모은다.
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보조기억장치(補助記憶裝置) 󰃃
주기억 장치의 용량 부족을 보완하기 
위하여 쓰는 외부 기억 장치. 일반적
으로 주기억 장치보다 용량이 크지
만, 속도는 느리다. 플로피 디스크 
장치, 하드 디스크 장치, 자기 테이프 
장치, 시디롬 따위가 이에 속한다. 
(auxiliary memory unit).

〚돕다+기억+기계〛 왼 주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 그 등에 오른 손바닥을 세워 두
번 댄 다음, 펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서 귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥐고,
반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

보호(保護) 󰃃
①프로그램이나 컴퓨터 시스템에 대
한 인정을 받지 않은 접근을 막는일.

②소프트웨어를 불법으로 복제하지 
못하도록 디스크에 특별한 처리를 
하여 일반적인 방법으로는 복제할 
수 없게 하는 일. (protection).

〚살피다+감싸다〛
오른 주먹의 1·2지를 펴서 반쯤 구부려 벌려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 돌린
다음, 펴서 세운 오른손을, 5지를 펴서 세운 왼 주먹을 감싸듯이 오른쪽에서 왼쪽으로
돌린다.

복구(復舊) 󰃃
시스템이 정상적으로 작동하지 아니
할 때, 문제가 생기기 바로 앞의 상태
로 회복시켜 프로그램의 처리를 계속
할 수 있게 함. (recovery).

두 주먹을 마주 보게 모로 세웠다가 오른 주먹을 왼 주먹 위에 올려놓는다.

복귀(復歸) 󰃃
오류가 발생했을 때 계획된 위치로 
되돌아가게 함으로써 프로그램을 다
시 수행할 수 있게 하는 것. (return).

=복원, 환원

오른손을, 손끝이 오른쪽 어깨 뒤로 향하게 하였다가 내리며 손끝을 모아 왼 손바닥에 
댄다.
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복사(複寫) 󰃃
파일을 디스켓 따위의 다른 곳으로 
복제하여 옮김. (copy).

손등이 위로 향하게 편 왼손 밑에 오른 손가락 끝을 댔다가 내리면서 붙인다.

복원(復元) 󰃃
변경된 기기의 상태나 기억 장치, 레
지스터의 내용을 원상태로 돌려놓는 
작업. 중단 발생 시 레지스터의 내용
은  저장되고, 중단 처리 후 원래 프로
그램으로 복귀할 때 그 내용이 복원
된다. (restore).

=복귀

오른손을, 손끝이 오른쪽 어깨 뒤로 향하게 하였다가 내리며 손끝을 모아 왼 손바닥에 
댄다.

볼륨(volume) 󰃃
컴퓨터에서 나는 소리의 크기. 

〚소리가 커지고 작아짐을 나타내는 
동작+소리〛

       

오른 주먹의 1·5지 끝 바닥을 붙여 끝이 밖으로 향하게 하여 가슴 앞에서 오른쪽으로 
이동하며 1·5지를 벌렸다가 왼쪽으로 다시 이동하며 1·5지 끝 바닥을 붙인 다음, 오른
주먹의 1지를 펴서 반쯤 구부려 끝이 귀로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직인다.

부트 디스크(boot disk) 󰃃
디스크의 운영 체계를 컴퓨터 시스템
에 설치하기 위한 명령어를 저장하고 
있는 곳으로, 컴퓨터를 부팅할 때 맨 
처음 읽히는 디스크.

〚부팅+디스크〛

손끝이 밖으로 향하게 두 손의 5지에 1·2·3·4지를 모아 댔다가 벌린 다음, 1·2·5지를 약간
구부린 두 주먹을 모로 세워 오른 주먹을 왼 주먹 약간 뒤에 놓고 동시에 상하로 흔들고,
오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 끝을 왼손의 손바닥에 대고 한 바퀴 돌린다.
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부팅(booting) 󰃃
컴퓨터를 시동하거나 재시동하는 작
업. 웜부팅, 콜드부팅, 리부팅 따위가 
있다.

〚켜다+기계의 작동을 나타내는 동
작〛
=부트(boot).

손끝이 밖으로 향하게 두 손의 5지에 1·2·3·4지를 모아 댔다가 벌린 다음, 1·2·5지를 약간
구부린 두 주먹을 모로 세워 오른 주먹을 왼 주먹 약간 뒤에 놓고 동시에 상하로 흔든다.

불량 섹터(不良sector) 󰃃
플로피 디스크나 하드 디스크 또는 
읽기 전용 콤팩트디스크 기억 장치
(CD-ROM)에서 물리적 손상이나 자
기적  결함으로 정보를 기록할 수 
없거나 정보의 저장이 불안정한 상태
가 된 영역. (bad sector).

〚불량+섹터〛
오른 주먹의 4지를 펴서 손등이 밖으로 향하게 비스듬히 세웠다가 끝이 아래로 향하게
오른쪽으로 쳐낸 다음, 왼손을 1·5지 끝을 붙여 동그라미를 만들어 세우고 그 위에서
오른 주먹의 1지를 펴서 끝으로 오른쪽으로 한 번 안으로 한 번 선을 긋는다.

불러 오기 󰃃
만들어진 파일의 내용을 보거나, 편
집, 인쇄 등을 하기 위하여 파일을 
불러 문서 창에 나타나게 하는 일.

=호출.

왼 주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 그 뒤에 오른손을 손끝이 5지 등으로
손등이 위로 향하게 놓았다가 두 손을 동시에 안으로 당기며 오른손을 한 번 접는다.

붙여 넣기 󰃃
[편집-복사하기]나 [오려 두기(잘
라내기)]를 실행하여 클립보드에 기
억된 내용을 커서 위치에 다시 붙여 
넣는 일.

왼 주먹을 1·5지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 모로 세우고, 5지 옆면에 같은 모양으로
쥔 오른 주먹의 5지 옆면을 가져다 댄다.
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브이쓰리(V3) 󰃃
대한민국의 안철수가 만든 컴퓨터 바
이러스 검사 프로그램. (Vaccine3).

〚V/3〛

왼 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세우고 그 오른쪽 아래에 오른 주먹의
1지를 펴서 끝으로 ‘3’자를 쓴다.

블록 복사(block複寫) 󰃃
문서 처리기에서 문서의 일부를 블록
으로 지정한 후에 그것을 동일 문서
의 다른 곳이나 다른 문서에 저장하
는 것. (block copy).

〚검정+검정 부분을 나타내는 동작
+복사〛

오른손의 손바닥으로 머리 오른쪽을 스쳐 내린 다음, 오른손을 손바닥이 밖으로 향하게 
세워 왼쪽에서 오른쪽으로 이동하고, 손등이 위로 향하게 편 왼손 밑에 오른 손가락 끝을
댔다가 아래로 내리면서 붙인다.

비디오(video) 󰃃
①텔레비전에서, 음성에 대하여 화
상을 이르는 말. ②텔레비전의 영상 
신호를 다루는 장치나 회로.

손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼손의 1·5지 사이로 손등이 위로 손끝이 밖으로
향하게 편 오른손을 내민다.

비주얼베이식(Visual Basic) 󰃃
마이크로소프트사에서 개발한 윈도
즈용 응용 프로그램 개발 언어.

〚지문자 ‘비’+언어〛

오른손을 5지를 접고 손바닥이 밖으로 향하게 세운 다음, 주먹을 쥐고 4지를 펴서 바닥이
밖으로 향하게 세우고, 오른 주먹의 1지를 펴서 세워 옆면을 입에 댔다가 밖으로 내민다.
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비트(bit) 󰃃
정보량의 최소 기본 단위. 1비트는 
이진수 체계(0, 1)의 한 자리로, 8비
트는 1바이트이다.

〚지문자 ‘BI’〛

오른손을 5지를 접고 손바닥이 밖으로 향하게 세운 다음, 주먹을 쥐고 4지를 펴서 바닥이
밖으로 향하게 세운다.

비트맵(bitmap) 󰃃
컴퓨터 그래픽에서, 화면에 나타나
는 영상 데이터를 저장하는 방식.

〚지문자 ‘BMP’〛

오른손을 5지를 접고 손바닥이 밖으로 향하게 세운 다음, 4지 등에 5지 바닥을 대고 1·2·3지를
구부려 끝 바닥을 5지 등에 대고 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 1·2지를 펴서 1지 끝은
밖으로 2지 끝은 아래로 향하게 하고 2지 바닥에 5지 끝 바닥을 댄다.
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ㅅ(시옷)

사본(寫本) 󰃃
원본이 파괴되거나 손상될 것에 대비
하여 여벌로 복사한 파일이나 데이터 
세트. (copy).

〚복사②+여별로 둠을 나타내는 동
작〛

      

손등이 위로 향하게 편 왼손 밑에 오른손의 손가락 끝을 댔다가 내리며 붙인 다음, 손바닥이
위로 향하게 펴서 왼손의 오른쪽으로 올린다.

사용자(使用者) 󰃃
컴퓨터를 사용하는 사람. (user).

〚사용+사람〛

         

오른손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 끝으로 왼 손바닥을 손목에서 손끝으로
스쳐내는 동작을 두 번 반복한 다음, 두 주먹의 4·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 맞대고 
세워 양옆으로 두 번 약간 돌리며 벌린다.

사용자 인터페이스(使用者
interface) 󰃃
사용자와 컴퓨터가 정보를 주고받기 위
해 사용자와 프로그램이 상호 작용하는 
프로그램의 일부분. (user interface, 
UI).

〚사용자+인터페이스〛
오른손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 끝으로 왼 손바닥을 손목에서 손끝으로
스쳐내는 동작을 두 번 반복하고, 두 주먹의 4·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 맞대고 세워
양옆으로 두 번 약간 돌리며 벌린 다음, 두 손을 벌려 손등이 밖으로 향하게 하여 좌우에서
가운데로 모아 깍지를 낀다.
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사이버(cyber) 󰃃
컴퓨터 안이나 각 컴퓨터를 연결하는 
네트워크망.

〚지문자 ‘C’/인터넷〛

왼손을 구부려 ‘C’ 모양을 만들고 오른손을 펴서 세우고 2지를 구부려 끝을 왼손의 5지 
끝에 두 번 댄다.

사이버 경찰(cyber警察) 󰃃
사이버 공간에서 컴퓨터 범죄에 대한 
치안을 담당하는 경찰. (cyber 

police).

〚사이버+경찰〛
     

왼손을 구부려 ‘C’ 모양을 만들고 오른손을 펴서 세우고 2지를 구부려 끝을 왼손의 5지 
끝에 두 번 댄 다음, 오른 주먹의 1·2·5지를 펴서 5지 등을 이마 중앙에 대고 1·2지를
두 번 상하로 흔든다.

사이버공간(cyber空間) 󰃃
컴퓨터에서, 실제 세계와 비슷하게 
가상적으로 구축한 환경. 예를 들면, 
인터넷 상에 가상의 상점을 만들고 
컴퓨터 네트워크를 통하여 실제로 
상거래를 하는 가상적 장소를 이른
다.

〚사이버+공간(방)〛
        

왼손을 구부려 ‘C’ 모양을 만들고 오른손을 펴서 세우고 2지를 구부려 끝을 왼손의 5지 
끝에 두 번 댄 다음, 손끝이 옆으로 손바닥이 안으로 향하게 두 손을 앞뒤로 놓았다가 
손끝이 밖으로 향하게 돌린다.

사이버 쇼핑몰(cyber 
shopping mall) 󰃃
인터넷 상의 가상 공간에서 상품을 
진열하고 판매하는 점포들을 모아 
놓은 가상 상가.

〚가상+상가〛

오른 주먹의 1지를 펴서 오른쪽 관자놀이에 댄 다음, 약간 구부린 오른손의 손끝을 턱
왼쪽에 댔다가 오른쪽으로 비스듬히 올리고, 두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이
밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로 엇갈리게 두 번 움직이고,
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두 손 각각 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 전후로 엇갈리게 움직인 다음, 두 손을
구부려 손등이 마주 보게 손끝이 아래로 향하게 하여 전후로 두 번 엇갈리게 움직인다.

사이클(cycle) 󰃃
같은 현상이나 특징이 한 번 나타나
고부터 다음번 되풀이되기까지의 기
간.

=주기.

왼 주먹의 1지를 펴서 등이 밖으로 향하게 세우고 오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 아래로
향하게 하여 왼손의 1지를 중심으로 두 바퀴 돌린다.

사이트(site) 󰃃
인터넷에서 도메인 네임을 가진 컴퓨
터. ‘노드’나 ‘호스트’라고 부른다.

〚지문자 ‘ㅅ’/연결을 나타내는 동
작〛

두 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 오른 주먹이 위에 놓이게 하여 상하로 비스듬히 두 번 댄다.

삽입(揷入) 󰃃
글 따위에 다른 내용을 끼워 넣음. 
(insert).

=입력②.

왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ’ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 그
사이에 오른손을 손끝을 모아 안에서 밖으로 내밀어 끼운다.
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상하 뒤집기 

그림의 아래와 위쪽을 뒤집는 기능.

손끝을 모아 쥔 두 손의 손끝이, 오른손이 위에 놓이게 마주 보게 하였다가 상하로 돌려
왼손이 위에 오른손이 아래에 놓이게 한다.

새 문서(-文書) 󰃃
새롭게 시작되는 문서.

〚새롭다+문서〛

          

두 손 각각 손끝을 모아 끝을 양쪽 눈 밑에 댔다가 떼며 활짝 편 다음, 반쯤 구부린 오른손을
손끝이 위로 향하게 하여, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 두 번 댔다 뗀다.

색 채우기(色-) 󰃃
한글 프로그램에서 선택된 도형이나 
셀 안에 색을 칠하는 기능.

〚색+채우다〛

         

오른손의 손가락을 구부려 턱에 대고 좌우로 두 번 움직인 다음, 왼손을 손바닥이 위로 
향하게 하여 왼쪽 가슴 앞에 놓고 오른손을 약간 구부려 왼손의 오른쪽 아래에서 손바닥 
위로 돌려 올린다.

생성(生成) 󰃃
원시 프로그램을 컴파일러 등의 프로
그램을 사용하여 작업용 프로그램으
로 만들어 내는 것. 또는 컴퓨터를 
이용하여 원하는 데이터를 만들어 
내는 것. (create).

〚만들다+발생〛           

모로 세운 오른 주먹의 밑면으로 모로 세운 왼 주먹의 윗면을 두 번 두드린 다음, 왼손을
손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세워 ‘ㄷ’ 모양이 되게 하고, 그 사이로 손끝이 위로 손바닥이
안으로 향한 오른손을 올린다.
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서버(server) 󰃃
주된 정보의 제공이나 작업을 수행하
는 컴퓨터 시스템. 서버는 클라이언
트 시스템이 요청한 작업이나 정보의 
수행 결과를 돌려준다.

〚컴퓨터를 나타내는 지문자 ‘C’/서
버가 클라이언트 위에 놓임을 나타내
는 동작〛

오른손을 ‘C’ 모양으로 구부리고 5지 등에 왼 주먹의 1지를 펴서 세워 끝을 댄다.

서브루틴(subroutine) 󰃃
완전한 프로그램과 상호 관계를 가질 
수 있는 한 프로그램의 독립적인 부
분들.

〚부(副)+루틴〛
   

5지를 펴서 세운 왼 주먹 밑에, 5지를 펴서 세운 오른 주먹을 댄 다음, 왼손을 손끝이
위로 향하게 세우고 그 안쪽에서 오른 주먹의 1·2를 펴서 1지 등에 2지 바닥을 대고 그
끝이 왼쪽으로 손등이 밖으로 향하게 하여 위로 반원을 그리며 올려 밖으로 내린다.

서비스(service) 󰃃
고객 또는 이용자의 편익을 위한 노
력, 기능 또는 사업. 공중 통신 서비스, 
컴퓨터 구매자를 위한 기술 지원 서
비스, 통신망 이용자를 위한 망 서비
스와 같이 복합적으로 많이 쓰인다.

=위로.

왼 주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 그 등을 오른 손바닥으로 좌우로
스쳐 낸다.

서식 복사(書式複寫) 󰃃
엑셀 프로그램에서 문서에 적용된 
크기, 모양 등을 복사하는 기능.

〚서식+복사②〛

반쯤 구부린 오른손의 손끝이 위로 향하게 하여, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 
두 번 댔다 뗀 다음, 오른 손바닥으로 손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹을 밖으로 스쳐 내리고,
손등이 위로 향하게 편 왼손 밑에 오른 손가락 끝을 댔다가 내리면서 붙인다.
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선(線) 󰃃
그어 놓은 금이나 줄.

오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 하여 왼쪽에서 오른쪽으로 이동한다.

설정(設定) 󰃃󰂨󰂦
회로가 여러 개의 상태를 취할 때 
그중 지정하는 하나의 상태로 하는 
것. 능동적인 상태와 비능동적인 상
태를 동시에 취할 때에는 보통 능동
적인 상태로 한다. (set).

〚설치+정하다〛              

두 손의 손끝을 맞대어 끝이 밖으로 향하게 하였다가 세운 다음, 오른 주먹의 손가락 등으로
가슴으로 향하게 비스듬히 세운 왼 손바닥을 친다.

설치(設置) 󰃃
①어떤 장소에 새로운 컴퓨터 시스템
을 도입하여 작동하도록 하거나 이미 
존재하는 컴퓨터 시스템에 새로운 
하드웨어나 소프트웨어를 추가하는 
일. ②어떤 프로그램의 세부적인 동
작 사항을 조정하는 일. (install).

=설립. 세우다. 수립.

두 손의 손끝을 맞대어 끝이 밖으로 향하게 하였다가 세운다.

설치 마법사(設置魔法師) 󰃃
프로그램을 사용자가 쉽게 설치할 
수 있도록 도와주는 프로그램.

〚설치+마법사〛

      

두 손의 손끝을 맞대어 끝이 밖으로 향하게 하였다가 세운 다음, 왼손을 약간 구부려 ‘C’
모양을 만들어 세우고 그 안쪽에서 오른 주먹의 5지 끝 바닥을 1지 둘째 마디에 대고
한바퀴 돌리고 왼손으로 내밀다가 왼손 앞에서 멈춘다.
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세트 업(set up) 󰃃
①컴퓨터 시스템에 새로운 소프트웨
어나 하드웨어를 장착하여 실행 가능
한 상태로 설정해 주는 것. ②어떤 
문제를 풀기 위해 데이터나 장치를 
준비하는 것. ③컴퓨터 시스템을 사
용하기 위해 컴퓨터 구성 정보를 내
부 기억 장치에 저장하는 작업. 

〚설치+정하다〛
          

두 손의 손끝을 맞대어 끝이 밖으로 향하게 하였다가 세운 다음, 오른 주먹으로 왼 손바닥을
친다.

섹터(sector) 󰃃
자기 디스크 ‧ 디스크 팩 따위에서, 
동심원의 각 트랙을 같은 길이로 나
눈 부분의 하나.

〚나눈 부분을 나타내는 동작〛

왼손을 1·5지 끝을 붙여 동그라미를 만들어 세우고 그 위에서 오른 주먹의 1지를 펴서
끝으로 오른쪽으로 한 번 안으로 한 번 선을 긋는다.

셀(cell) 󰃃
한글 프로그램이나 엑셀 프로그램에
서 표를 만들 때 가로선과 세로선이 
교차하면서 생기는 칸.

〚엑셀+네모〛
         

왼손을 벌려 끝이 오른쪽으로 등이 밖으로 향하게 하고, 오른손을 벌려 바닥이 밖으로 
향하게 세워 왼손의 손바닥을 스쳐 내린 다음, 손등이 밖으로 손끝이 왼쪽으로 향하게 
하여 왼 손바닥을 오른쪽을 스쳐내고, 두 주먹의 1·5지를 펴서 끝으로 작은 네모를 그린다.

셰어웨어(shareware) 󰃃
시험 사용 기간 후에 사용료를 지급
하는 조건으로 저작자(개발자)가 무
상으로 배포하는 컴퓨터 프로그램. 
공유웨어(共有ware).

〚며칠+한계+프로그램〛

오른손을 손바닥이 밖으로 향하게 하여 얼굴 오른쪽에 세우고, 5지부터 손가락을 차례로
구부린 다음, 두 손의 손가락을 반쯤 구부려 오른손이 위에, 왼손이 아래에 놓이게 하여
끼우고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 
1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.
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소스(source) 󰃃
정보 따위의 출처. 또는 정보를 제공
하는 사람이나 자료.

〚기본+데이터〛

         

손등이 밖으로 향하게 주먹을 쥐고 세운 왼팔의 팔꿈치 밑에 오른 주먹의 등을 대고 손가락을
펴고, 오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이
위로 향하게 한 다음, 오른 주먹의 5지 끝을 1지 바닥에 대고 5지 등이 안으로 향하게 세운다.

소트(sort) 󰃃
일정한 조건에 따라 자료 따위를 분
류·구분하는 일. 정렬.

〚바르다+정렬〛
=정돈. 정리. 정비.

          

손끝이 왼쪽으로 손등이 위로 향하게 편 오른손의 1지 옆면으로 코밑을 오른쪽으로 스쳐
낸 다음, 두 손을 손끝이 밖으로 향하게 마주 보게 세워 왼쪽에서 오른쪽으로 두 번 옮긴다.

소프트웨어(software) 󰃃
컴퓨터 프로그램 및 그와 관련된 문
서들을 통틀어 이르는 말. 컴퓨터를 
관리하는 시스템 프로그램과, 문제 
해결에 이용되는 다양한 형태의 응용 
프로그램으로 나눈다.

〚‘S’를 나타내는 동작+프로그램〛          

오른 주먹을 4지 옆면이 밖으로 향하게 세워 ‘S’자를 그리며 내린 다음,  손가락을 벌려 
끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지
차례로 살짝 잡았다 놓는다.

소프트 카피(soft copy) 󰃃
컴퓨터 모니터의 화면 위에 화상(畫
像) 따위로 출력되는 데이터.

〚‘S’를 나타내는 동작+복사②〛

     

오른 주먹을 4지 옆면이 밖으로 향하게 세워 ‘S’자를 그리며 내린 다음,  손등이 위로
향하게 편 왼손 밑에 오른손의 손가락 끝을 댔다가 내리면서 붙인다.
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소형 컴퓨터(小型computer) 󰃃
①외형적 크기가 보통보다 작은 컴퓨
터. ②규격, 속도, 능력 면에서 메인 
프레임 컴퓨터와 마이크로컴퓨터 사
이에 위치하는 컴퓨터.

〚小(소)+컴퓨터〛
            

왼 주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고 오른 주먹의 1·2지를 펴서 왼손의
5지에 씌우듯 내린 다음, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이
위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

속성(屬性) 󰃃
①실체(entity)에 대한 식별자로서 
실체에 관한 서술적 정보. ②각종 파
일에 저장되는 데이터를 규정하는 
숫자, 영자, 한자 등의 특성.

(attribute).

=성격. 성질. 질.

왼 주먹 등에 오른 주먹의 바닥을 대며 1지를 끝이 밖으로 향하게 편다.

송수신(送受信) 󰃃
송신과 수신을 아울러 이르는 말.

〚송신/수신〛 

두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에 대고 튕기며 약간 벌려
밖으로 내밀었다가 튕기며 당기는 동작을 한다.

송신(送信) 󰃃
컴퓨터가 단말 장치나 다른 컴퓨터에 
전송하기 위해 메시지를 회선에 보내
는 과정. (sending).

두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에 대고 튕기며 약간 벌려
밖으로 내민다.
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수식(數式) 󰃃
수 또는 양을 나타내는 숫자나 문자
를 계산 기호로 연결한 식. 등식, 부등
식 따위가 있다. (qualification).

〚계산+-식〛
          

손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥을 오른손의 손끝으로 좌우로 스쳐 낸 다음, 오른 손바닥으
로 손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹을 밖으로 스쳐 내린다.

수신(受信) 󰃃
메시지 통신 처리 시스템(MHS)에
서, 사용자 에이전트(UA)가 직접 사
용자 앞으로 전송되는 메시지를 전달
하거나 사용자가 발신한 메시지에 
대한 전달 결과 보고를 사용자에게 
전달하는 것. (receipt).

두 손의 2·5지를 대고 튕기며 안으로 당긴다.

수출(輸出) 󰃃󰂨󰂦
다른 응용 소프트웨어에서 이용하기 
위해 데이터 형식을 변환하여 출력하
는 것. (export).

손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹의 등에 가볍게 쥔 오른 주먹의 등을 댔다가 밖으로 내밀며 
활짝 편다.

숨긴 파일(-file) 󰃃
화면에 나타나지 않는 파일.

〚감추다+파일〛

         

오른 주먹의 1·2지를 펴서 왼손의 손바닥에 대고 왼손으로 1·2지를 감싸 쥔 다음, 손등이 
밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가 상하로
약간 움직이며 밖으로 내민다.
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슈퍼컴퓨터(supercomputer) 󰃃
많은 양의 데이터를 초고속으로 처리
할 수 있는 컴퓨터. 연산 속도가 빠르
며, 기상 예보ㆍ우주 개발ㆍ원자력 
계산 따위에 쓰인다. 현재 1초에 40
억 회의 계산이 가능한 것도 있다.

〚최고+컴퓨터〛
손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손바닥에, 그 오른쪽 아래에서 오른손의 손끝을, 손바닥이
안으로 향하게 하여 반원을 그리며 올려 댄 다음, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 
5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

스캐너(scanner) 󰃃
그림이나 사진, 문자 따위를 복사하
듯 읽어서 파일로 변환하여 저장하는 
주변 장치.

〚스캐너의 작동을 나타내는 동작〛

왼손을 손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 오른 주먹의 1지를 펴서 구부려
손등이 왼 손바닥으로 향하게 하여 좌우로 두 번 서서히 움직인다.

스크롤(scroll) 󰃃
컴퓨터 따위에서, 모니터의 화면에 
나타난 내용이 상하나 좌우로 움직이
는 것. 화면에 표현되는 정보의 양이 
한 화면 분량을 넘으면 이미 화면에 
표현된 내용 전체가 상하 또는 좌우
로 움직인다. 

〚화면이 상하로 움직임을 나타내는 
동작〛 5지를 접고 나머지 손가락을 벌린 두 손을 손등이 밖으로 향하게 하여 왼손 위에 오른손을

놓고 상하로 동시에 움직인다.

스크린(screen) 󰃃
정보를 보여 주거나, 일시 저장 수단
으로 사용되는 정전기적 전하들을 
저장하는 음극선관(CRT)의 표면. 
화면(畵面).

〚화면이 뜨는 것을 나타내는 동작+
네모〛

오른 주먹을 손등이 밖으로 항하게 모로 세워 가슴 앞에서 위로 올리며 손가락을 편 다음, 
두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.
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스크린 세이버(screen saver) 󰃃
브라운관 모니터가 타는 것을 방지하
기 위한 소프트웨어. 화면 보호기.

〚화면+감싸다+프로그램〛
=화면 보호기.

오른 주먹을 손등이 밖으로 향하게 모로 세워 가슴 앞에서 위로 올리며 손가락을 편 다음, 
두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그리고, 펴서 세운 오른손을, 5지를 펴서 세운 왼 주먹을
감싸듯이 오른쪽에서 왼쪽으로 돌린 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 
세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

스타일(style) 󰃃
일정한 방식.

오른 손바닥으로 손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹을 밖으로 스쳐 내린다.

스타크래프트(starcraft) 󰃃
컴퓨터 게임. 테란, 프로토스, 저그 
등 3개의 종족을 등장시켜 그 중 한 
종족을 선택하여 상대에게 포기를 
받아내는 게임.

〚스타크래프트의 첫 화면의 손톱을 
나타내는 동작+게임〛   

왼 주먹을 손가락 등이 밖으로 향하게 쥐고 그 등에 오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝을 댔다가
밖으로 당기며 1·5지 끝을 맞댄 다음, 약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽 가슴에 대고
동시에 상하로 두 번 움직인다.

스팸 메일(spam mail) 󰃃
PC 통신 이용자나 인터넷 ID를 가진 
불특정 다수의 사람에게 일방적으로 
전달되는 대량의 광고성 이메일. 정
크 메일(junk mail, JM)이라고도 한
다.

〚잡동사니+이메일〛
두 손의 손가락을 약간 구부려 끝이 입으로 향하게 하여 비빈 다음, 왼손을 1·2·3·4지와
5지 사이를 ‘ㄷ’ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 사이로 오른손을 손등이
위로 손끝이 왼쪽으로 향하게 하여 안에서 밖으로 내민다.
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스페이스 바(space bar) 󰃃
키보드에서 맨 아래쪽에 있는 긴 막
대 모양의 키. 공백 문서를 입력할 
때 사용한다.

〚스페이스 바의 모양을 나타내는 동
작+키〛

   

왼손을 손바닥이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 
왼손의 손바닥으로 향하게 하여 손목에서 손끝으로 이동한 다음, 왼손의 손바닥에 오른 
주먹의 1지를 펴서 끝을 댄다.

스프레드시트(spreadsheet) 󰃃
표에 숫자나 문자 자료를 입력하고 
이를 조작하여 자료를 처리하는 프로
그램. 단순한 계산뿐만 아니라 자료
를 도표로 나타내는 그래픽 기능과 
데이터베이스 기능, 워드 프로세서 
기능도 있다.

〚스프레드시트의 모양+프로그램〛
=엑셀. 왼손을 벌려 끝이 오른쪽으로 등이 밖으로 향하게 하고, 오른손을 벌려 손바닥이 밖으로

향하게 세워 왼손의 손바닥을 스쳐 내린 다음, 손등이 밖으로 손끝이 왼쪽으로 향하게 
하여 왼 손바닥을 오른쪽으로 스쳐낸 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로
세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

스피커(speaker) 󰃃
소리를 크게 하여 멀리까지 들리게 
하는 기구.

〚소리+스피커의 떨림을 나타내는 
동작〛

오른 주먹의 1지를 펴서 반쯤 구부려 오른쪽 귀 가까이서 좌우로 두 번 움직인 다음,
손가락을 벌려 약간 구부린 두 손을 손등이 밖으로 손끝이 옆으로 향하게 하여 전후로 
약간 흔든다.

시디(CD) 󰃃
광신호로 기록된 음악이나 영상 따위
의 정보를 재생하는 새로운 방식의 
재생 기기. 디스크의 마모가 거의 없
고, 수록할 수 있는 정보의 양이 많으
며, 정보 재생을 깨끗하게 할 수 있는 
장점이 있다. 지름 12cm의 수지계
(樹脂系) 원반으로 보통 레코드의 3
분의 1의 크기이다.

〚지문자 ‘CD’〛 오른손을 ‘C’ 모양으로 구부린 다음, 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이
밖으로 1지 끝이 위로 향하게 세운다.
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시디롬(CD-ROM) 󰃃
콤팩트디스크에 데이터나 도형 정보
를 기록해 둔 읽기 전용의 기억 매체. 
약 650메가바이트의 기억 용량을 가
지고 있어서, 큰 사전 30권 분량의 
정보를 담을 수 있다. 여기에 기록된 
데이터를 판독하는 데는 전용 시디롬 
드라이브를 사용한다.

〚지문자 ‘CDROM’〛 오른손을 ‘C’ 모양으로 구부린 다음, 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 
1지 끝이 위로 향하게 세운 다음, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 1지 등에 2지 바닥을 대고 바닥이
밖으로 향하게 세우고, 오른손의 손끝을 모아 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 향하게 세우고,
4지 등에 5지 바닥을 대고 5지 등에 1·2·3지 끝 바닥을 대고 손바닥이 밖으로 향하게 세운다.

시뮬레이션(simulation) 󰃃
어떠한 현상이나 사건을 컴퓨터로 
모형화하여 가상으로 수행하게 해 
봄으로써 실제 상황에서의 결과를 
예측하는 것. 

〚본뜨다+시험〛

손바닥이 위로 향하게 비스듬히 세운 왼 손바닥에 오른손을 반쯤 구부려 끝을 댔다가
오른쪽으로 옮겨 놓은 다음, 5지를 펴서 세운 두 주먹을 서로 엇갈리게 상하로 두 번
움직인다.

시뮬레이션 게임(simulation 
game) 󰃃
실제처럼 꾸민 상황을 컴퓨터로 구현
하여 사용자가 간접 경험을 하도록 
만든 게임. 모의 게임.

〚시뮬레이션+게임〛

손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 비스듬히 세운 왼 손바닥에 오른손을 반쯤 구부려 
끝을 댔다가 오른쪽으로 옮겨 놓고, 약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽 가슴에 대고 동시에
상하로 두 번 움직인다.

시스템(system) 󰃃
컴퓨터에서 마이크로프로세서와 그
와 관련되는 집적 회로 칩과 회로, 
입력 장치(키보드, 마우스, 디스크 구
동  장치), 출력 장치(모니터, 디스크 
구동 장치), 주변 장치(인쇄기, 모뎀) 
등으로 구성되는 하나의 하드웨어 
시스템.

두 손을 손등이 밖으로 손끝이 아래로 향하게 하여 5지 끝을 맞댔다가 약간 벌려 내린다.



시스템 다운

79

시스템 다운(system down) 󰃃
컴퓨터 시스템에서 하드웨어나 소프트
웨어의 문제로 더 이상 정상적으로 작
업을 할 수 없어 전체  시스템의 동작이 
중단되는 상태. 시스템 장애(system 
failure), 시스템 충돌(system crash) 
등이 그 원인이다.

〚멈추는 동작〛
두 손 각각 2·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 오른손은 오른쪽 얼굴 옆에 세우고,
왼손은 배 왼쪽 앞에 손바닥이 위로 향하게 댄다.

시스템 분석(system分析) 󰃃
시스템 공학에서, 새로운 체계를 설
계하기 위하여 현재의 체계를 분석하
고, 문제를 적절하게 해결하기 위하
여 방법과 순서를 결정하는 일. 
(system analysis).

〚시스템+분석〛
두 손을 손등이 밖으로 손끝이 아래로 향하게 하여 5지 끝을 맞댔다가 약간 벌려 내린
다음, 두 주먹의 1지를 펴서 ‘X’자로 맞댔다가 양옆으로 벌리는 동작을 두 번 반복한다.

시언어(C言語) 󰃃
프로그램을 기계어 명령에 가까운 형
태로 기술할 수 있는 프로그래밍 언
어. 연산에 쓰는 기호와 자료 구조가 
풍부하여 구조화 및 모듈 프로그래밍
이 쉽다. 소형 컴퓨터용 운영 체제인 
유닉스(UNIX)의 대부분은 이 언어로 
기술되어 있다. (C language).

〚지문자 ‘C’+언어〛
        

오른손을 ‘C’ 모양으로 구부린 다음, 오른 주먹의 1지를 펴서 세워 옆면을 입에 댔다가
밖으로 내민다.

시작 단추(始作-) 󰃃
시작 메뉴를 여는 기능.

〚시작②+버튼〛

손끝이 밖으로, 손등이 옆으로 향하게 편 두 손의 손바닥을 맞댔다가 양옆으로 벌리고,
오른 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 약간 내민 다음,  오른손의
1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 손바닥이 밖으로 향하게 세운다.
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시작 메뉴(始作menu) 󰃃
윈도즈 운영 체계에서 각종 응용 프
로그램들을 실행하기 위해 사용하는 
메뉴. 화면 하단에 있는 작업 표시줄
의 왼쪽에 있는 시작 단추를 클릭하
면 나타나는 메뉴. (start menu).

〚시작②+메뉴〛
손끝이 밖으로, 손등이 옆으로 향하게 편 두 손의 손바닥을 맞댔다가 양옆으로 벌린 다음,
손등이 밖으로 향하게 모로 세운 오른 주먹을 오른쪽 가슴 앞에서 내리며 손가락을 편다.

시프트(shift) 󰃃
연산 등을 실행할 때 문자열, 비트열 
또는 바이트열의 문자 또는 바이트를 
지정된 방향으로 이동하는 것.

두 주먹을 1·5지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 모로 세워 위로 올린다.

시프트키(shift key) 󰃃
컴퓨터 키보드에서 어떤 키의 의미를 
변환하기 위해 사용하는 키. ‘Shift’
라고 표시되어 있다.  

〚시프트+키〛

두 주먹을 1·5지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 모로 세워 위로 올린 다음, 왼손의 손바닥에
오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 댄다.

실시간(實時間) 󰃃
실제로 컴퓨터에 관련된 일들이 발생
하는 시간.

〚시간+동시〛
=리얼타임(realtime).

손끝이 밖으로 향하게 모로 세운 왼 손바닥에 오른 주먹의 1·5지를 벌려 펴서 5지 끝을
대고 1지를 밖으로 돌린 다음, 손등이 위로 향하게 쥔 두 주먹을 가슴 앞에서 가운데로 
돌리며 1지를 펴서 등이 밖으로 향하게 세운다.
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실시간 처리(實時間處理) 󰃃
컴퓨터에 의한 정보 처리 방식의 하
나. 데이터의 발생과 동시에 처리가 
이루어지는 것으로, 보통은 온라인 
실시간 시스템을 의미한다. 

(real-time processing).

〚실시간+처리〛
손끝이 밖으로 향하게 모로 세운 왼 손바닥에 오른 주먹의 1·5지를 벌려 펴서 5지 끝을 대고 1지를
밖으로 돌린 다음, 손등이 위로 향하게 쥔 두 주먹을 가슴 앞에서 가운데로 돌리며 1지를 펴서
등이 밖으로 향하게 세우고, 손바닥이 아래로 향하게 편 두 손바닥을 ‘X’자로 댔다가 양옆으로 벌린다.

실행(實行) 󰃃
컴퓨터를 명령어에 따라 작동하는 
일. (execution, run).

〚정말+행동〛

         

5지를 접고 나머지 손가락을 편 오른손의 1지 옆면을 턱 중앙에 댄 다음, 손등이 위로
향하게 쥔 두 주먹을 가슴 앞에서 마주 보게 하여 상하로 두 번 엇갈리게 흔든다.

실행 시간(實行時間) 󰃃
컴퓨터가 한 프로그램의 수행을 시작
하여 끝마칠 때까지 걸리는 시간. 
(execution time).

〚실행+시간〛

5지를 접고 나머지 손가락을 편 오른손의 1지 옆면을 턱 중앙에 댄 다음, 손등이 위로 향하게
쥔 두 주먹을 가슴 앞에서 마주 보게 하여 상하로 두 번 엇갈리게 흔들고, 손끝이 밖으로 향하게
모로 세운 왼 손바닥에 오른 주먹의 1·5지를 벌려 펴서 5지 끝을 대고 1지를 밖으로 돌린다.

심벌(symbol) 󰃃
어떠한 뜻을 나타내기 위하여 쓰는 
부호, 문자, 표지 따위를 통틀어 이르
는 말

〚심벌을 찍는 동작+그리다〛
=기호.

           

손바닥이 오른쪽으로 향하게 세운 왼손의 손바닥에 오른 주먹을 4지 옆면이 닿게 댄 다음,
오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로
두 번 스쳐 낸다.
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십육진수(十六進數) 󰃃
십육진법으로 나타낸 수.

〚16배마다 윗자리로 올려 감을 나타
내는 동작〛

두 주먹을 각각 1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 하여 굽히며 손목을 돌려 손등이 밖으로
향하게 하고 1·5지를 펴는 동작을 하며 밖으로 엇갈리게 돌린다.

십진수(十進數) 󰃃
십진법으로 나타낸 수.

〚10배마다 윗자리로 올려 감을 나타
내는 동작〛

두 손 각각 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 손바닥이 밖으로 향하게 세워 밖으로
엇갈리게 돌린다.

싸이월드(cyworld) 󰃃
SK 텔레콤에서 만든 인터넷 미니홈
페이지. 

〚지문자 ‘W’/나라〛

1·2·3지를 펴서 벌려 세운 두 주먹을 맞댔다가 밖으로 돌려 원을 그린 다음, 안으로 돌려
원을 그린다.

쓰기 󰃃
디스크나 테이프와 같은 기억 장치 
또는 인쇄기나 모니터와 같은 출력 
장치로의 정보 전달. (write).

=쓰다4.

오른 주먹의 1·5지 끝을 맞대어 왼 손바닥에 대고 전후로 약간 움직이며 오른쪽으로 이동한다.
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ㅇ(이응)

아날로그(analog) 󰃃
연속적으로 변화하는 물리량을 표현
하는데 사용하는 용어.

〚아날로그의 파형을 나타내는 동
작〛

오른 주먹의 1지를 펴서 왼쪽에서 오른쪽으로 이동하면서 파형을 그린다.

아래아한글 󰃃
한글과 컴퓨터사에서 개발한 한글 
워드프로세서.

〚지문자 ‘ㅎ/ㄴ’〛

왼 주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 가슴 앞에 세운 다음, 그 아래에 오른 주먹의
1·5지를 펴서 1지 끝이 왼쪽으로 향하게 모로 세운다.

아바타(avatar) 󰃃
인터넷 가상 세계에서 자신을 나타내
기 위해 사용하는 애니메이션 캐릭
터.

〚몸+몸에 어떤 것을 붙이는 동작〛

오른 손바닥으로 가슴과 배에 크게 원을 그린 다음, 두 손의 손바닥을 번갈아 몸에 댄다.
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아스키(ASCII) 󰃃
미국표준협회가 제정한 정보 교환용 
표준 부호. 아스키는 문자, 숫자, 구두
점, 기타 일부 특수 문자에 수치를 
부여하는 부호 체계이다. (American 
Standard Code for information 
interchange).

〚지문자 ‘아스키’〛
오른손의 1·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 바닥이 밖으로 향하게 세운 다음, 주먹을
쥐고 1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 끝이
아래로 향하게 한 다음, 1지만 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 하고, 2·5지를 펴서 1지 끝이
아래로 향하게 한 다음, 4지만 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세운다.

아웃룩 익스프레스(Outlook 
Express) 󰃃
마이크로소프트사에서 제공하는 이
메일 클라이언트 프로그램.

〚이메일+프로그램〛

왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ’ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 사이로 오른손을
손등이 위로 손끝이 왼쪽으로 향하게 하여 안에서 밖으로 내민 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로
향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

아이디(ID) 󰃃
인터넷에서, 이용자의 신분을 증명할 
수 있는 고유의 체계. 문자나 숫자 따
위로 이루어진다. (identification).

〚지문자 ‘ID’〛

오른손을 2·3,5,지 끝을 붙여 1지 옆면이 닿게 왼쪽 가슴에 댄다.

아이콘(icon) 󰃃
컴퓨터에 제공하는 명령을 문자나 
그림으로 나타낸 것. 마우스나 라이
트 펜으로 그림을 선택하여 명령을 
실행한다.

〚화면/아이콘을 지적하는 동작〛

왼손을 손바닥이 밖으로 향하게 세우고 오른 주먹의 4지를 펴서 끝을 왼손의 손바닥 몇
곳에 댄다.
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아이피 공유기(IP共有機) 󰃃
인터넷 회선 하나를 사용하는 곳에서 
컴퓨터를 두 대 이상 사용할 때 연결
하여 두 대 이상의 컴퓨터에서 인터
넷이 가능하게 하는 부품.

〚지문자 ‘IP’+공유기〛

오른 주먹의 4지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세웠다가 4지를 접고 1·2지를 펴서 1지
끝은 밖으로 2지 끝은 아래로 향하게 하고 5지 끝 바닥을 2지 바닥에 댄 다음, 두 손을
손바닥이 위로 향하게 하여 상하로 놓고 엇갈리게 돌리고, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을
서로 끼우며 상하로 돌린다.

안전 모드(安全mode) 󰃃
컴퓨터에서 복구를 위한 모드로 윈도즈를 
시작할 때 시스템 구성(configuration)에 
필요한 최소한의 정보만 실행하는 모드.

〚안전+모드(mode)〛

약간 구부린 왼손은 배에, 오른손은 그 위쪽에 댔다가 밖으로 내밀며 손가락을 모은 다음,
1·2지를 펴서 구부려 세운 두 주먹의 4지 옆면을 두 번 맞부딪치고, 오른 손바닥으로
손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹을 밖으로 스쳐 내린다.

알고리즘(algorism) 󰃃
어떤 문제의 해결을 위하여, 입력된 
자료를 토대로 원하는 출력을 유도하
는 규칙의 집합.

〚처리+절차②〛

손바닥이 아래로 향하게 편 두 손의 손바닥을 ‘X’자로 댔다가 양옆으로 벌린 다음, 두
손을 ‘ᄀ’자 모양으로 구부려 오른손은 위에 왼손은 아래에 놓고 동시에 위로 두 번 올린다.

알씨(ALSee) 󰃃
알툴즈(Altools)에서 만든 파일 그래
픽 뷰어 프로그램.

〚알+눈〛

        

반쯤 구부린 오른손의 1·5지 옆면을 오른쪽 눈앞에 대고 손끝을 두 번 오므렸다 편 다음,
오른 주먹의 1지를 펴서 끝으로 오른쪽 눈을 가리킨다.
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알집(ALZip) 󰃃
알툴즈(Altools)에서 만든 파일 압축 
프로그램.

〚알+집〛

     

반쯤 구부린 오른손의 1·5지 옆면을 오른쪽 눈앞에 대고 손끝을 두 번 오므렸다 편 다음,
두 손의 손끝을 맞대어 좌우로 비스듬히 세운다.

암호화(暗號化) 󰃃
의미를 알 수 없는 형식(암호문)으로 정보
를 바꿈. (encryption. encipherment).

〚비밀+변화〛

손바닥이 오른쪽으로 손끝이 밖으로 향하게 편 왼 손바닥을 오른손의 손가락으로 두 번 
긁어 들인 다음, 왼손의 손등이 밖으로 향하게 하여 두 손바닥을 맞대고 세웠다가 180도
돌려 세운다.

압축(壓縮) 󰃃
데이터 압축과 대역 압축을 통틀어 
이르는 말. (compression).

두 손을 오른손이 위에 놓이게 하여 손바닥이 마주 보게 하였다가 오른손을 내리며 두 
손을 오무려 맞댄다.

애플리케이션 프로그램(application 
program) 󰃃
어떤 특정 문제를 해결하기 위하여 
사용자 또는 전문가들이 만든 프로그
램.

〚응용+프로그램〛
=응용프로그램.

왼 주먹의 5지를 펴서 세우고 그 위쪽을, 구부린 오른손으로 덮어 두 손을 동시에 오른쪽
위로 비스듬히 힘주어 올린 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의
손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.
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애플 컴퓨터(Apple Computer) 󰃃
미국 캘리포니아 주에 있는 개인용 
컴퓨터(PC) 전문 제조업체인 애플 
컴퓨터 회사에서 만든 컴퓨터.

〚사과를 깨무는 동작+컴퓨터〛
         

오른손을 약간 구부려 손끝이 입으로 향하게 하여 오른쪽으로 약간 올린 다음, 오른손을
약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게
편 왼손의 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

액세스1(access) 󰃃
기억 장치에 데이터를 쓰거나 기억 
장치에 들어 있는 데이터를 탐색하고 
읽는 과정.

〚연결②+읽다〛

왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 끝을
맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운 다음, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 끝으로, 손바닥이
위로 손끝이 밖으로 향하게 펴서 비스듬히 세운 왼 손바닥을 두 번 오르내린다.

액세스2(Access) 󰃃
마이크로소프트(Microsoft)사에서 
개발한 오피스 프로그램의 하나인 
데이터 관리 프로그램.

〚열쇠+프로그램〛
      

오른 주먹의 5지 끝 바닥을 1지 옆면에 대고 끝을, 손끝이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의
손바닥 밑에 대고 돌린 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 
손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

액션 게임(action game) 󰃃
화면 속의 캐릭터를 조종하는 플레이
어의 일정한 반응을 유도하는 게임. 

〚사격+오락〛

둥글게 구부린 왼손을 손바닥이 위로 향하게 올리고, 그 안쪽에서 오른 주먹의 1·5지를 
펴서 1지 끝이 밖으로 향하게 모로 세워 1지를 구부린 다음, 약간 구부린 두 손의 손끝을
양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.
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야후(Yahoo) 󰃃
인터넷 검색 엔진의 하나로, 미국의 
D. 필로와 J. 양이 만든 것으로 가장 
적은 데이터베이스를 보유하면서 가
장  좋은 검색 결과를 제공하는 검색 
엔진.

〚야호 동작+인터넷〛      

두 손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 벌려 입 앞에서 외치는 동작을 한 다음, 두 손을 손가락이
위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄다.

어도비 드림위버(Adobe 
Dreamweaver) 󰃃
홈페이지 제작용 웹 소프트웨어. 초
보자는 물론 중·고급자를 위해 세분
화된 기능을 다양하게 탑재하고 있
다.

〚지문자 ‘D’/adobe software의 로
고〛

오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 
향하게 세워 상하로 원을 그린다.

어도비 일러스트레이터(Adobe 
Illustrator) 󰃃
미국 어도비(Adobe) 시스템스사가 
개발한 포스트 스크립트계의 그래픽 
소프트웨어. 

〚프로그램 시작 화면의 모습을 나타
내는 동작〛

오른손을 벌려 머리 오른쪽에 댔다가 비스듬히 내리면서 흔든다.

어셈블러(assembler) 󰃃
어셈블리 언어로 쓰인 프로그램을 
기계어 프로그램으로 만들기 위한 
번역 프로그램.

〚지문자 ‘A’+변환+프로그램〛

오른 주먹을 5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 세우고, 왼손바닥에 오른 주먹의 1·2지를
펴서 등과 바닥을 번갈아 대고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의
손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.
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언어(言語) 󰃃
정보를 표현하기 위해 어떤 약속이나 
규칙 등에 따라 만들어진 기호 계열
의 집합. (language).

오른 주먹의 1지를 펴서 세워 옆면을 입에 댔다가 밖으로 내민다.

업그레이드(upgrade) 󰃃
하드웨어나 소프트웨어의 성능을 기
존 제품보다 뛰어난 새것으로 변경하
는 일.

〚곱빼기+바꾸다〛

손가락이 옆으로 향하게 ‘ㄷ’자 모양으로 편 왼손 위로 같은 모양으로 편 오른손을 왼손
밑에서 올린 다음, 1지를 펴서 등이 옆으로 향하게 세운 두 주먹을 중앙으로 모아 두
팔이 교차하게 한다.

업데이트(update) 󰃃
기존 정보를 최신 정보로 바꿈.

〚새롭다+바꾸다〛

            

두 손 각각 손끝을 모아 끝을 양쪽 눈 밑에 댔다가 떼며 활짝 편 다음, 1지를 펴서 등이
옆으로 향하게 세운 두 주먹을 중앙으로 모아 두 팔이 교차하게 한다.

업로드(upload) 󰃃
컴퓨터 통신망을 통하여 다른 컴퓨터 
시스템에 파일이나 자료를 전송하는 
일.

〚복사해서 보냄을 나타내는  동작〛

왼손을 손바닥이 안으로 향하게 모로 세우고 오른손을 약간 구부려 왼손의 손등에 댔다가
밖으로 내밀며 손가락 끝을 모아 댄다.
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에러(error) 󰃃
①데이터 전송로에서 전송되는 데이
터에 잘못이 생기는 것. ②컴퓨터의 
연산 처리 결과가 장치의 오동작이나 
소프트웨어의 혼란 등으로 목적과 
다른 결과가 되는 것. ③검사에 통과
하지 못한 데이터 또는 부호. ④어떤 
특별한 원인에 의해 발생하는 잘못. 

오른 주먹을 4지를 펴서 손등이 밖으로 향하게 비스듬히 세웠다가 끝이 아래로 향하게
짧게 오른쪽으로 쳐낸다.

에프티피(FTP) 󰃃
컴퓨터 통신에서 네트워크를 통하여 
파일을 보내고 받는 데 사용하는 프
로토콜. (File Transfer Protocol).

〚파일+통신+규약〛
  

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가
상하로 약간 움직이며 밖으로 내민 다음, 두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고
2지를 5지에 대고 튕기며 약간 벌려 밖으로 내미는 동작을 두 번 반복하고, 

    

두 손을 벌려 손등이 밖으로 향하게 하여 동시에 아래로 서서히 내린 다음, 두 주먹의 
4지를 펴서 구부려 서로 건다.

엑셀(Microsoft Excel) 󰃃
마이크로소프트(MS)사의 IBM PC 
및 매킨토시 컴퓨터용 스프레드시트 
프로그램.

〚엑셀의 모양+프로그램]

=스프레드시트(spreadsheet).

왼손을 벌려 끝이 오른쪽으로 등이 밖으로 향하게 하고, 오른손을 벌려 바닥이 밖으로 
향하게 세워 왼손의 손바닥을 스쳐 내린 다음, 손등이 밖으로 손끝이 왼쪽으로 향하게 
하여 왼 손바닥을 오른쪽을 스쳐내고, 손가락을 벌려 끝이 왼쪽으로 향하게 모로 세운 
왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.
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엔터(Enter) 󰃃
컴퓨터 키보드의 주 영역에 있는 키
로, 하나의 문자열 또는 문장의 입력
이 완료되었음을 중앙 처리 장치
(CPU)에 알려 주는 키.

〚엔터키의 모양+키〛

오른 주먹의 1지를 펴서 끝으로 ‘ㄴ’ 모양을 그린 다음, 왼손의 손바닥에 오른 주먹의 
1지를 펴서 끝을 댄다.

엠에스엔(msn) 󰃃
마이크로소프트사에서 1995년에 출
시한 대화형 온라인 통신 서비스이자 
인터넷 포털사이트.

〚msn의 상징인 나비+인터넷〛

손끝이 밖으로 향하게 편 두 손의 5지를 맞대고 나머지 손가락을 상하로 두 번 흔든 다음,
두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄다

엠에스 워드(MS word) 󰃃
마이크로소프트사에서 개발한 워드
프로세서.

〚지문자 ‘MS’ +문장+프로그램〛

오른손을 4지 등에 5지 바닥을 대고 5지 등에 1·2·3지 끝 바닥을 대고 손바닥이 밖으로
향하게 세운 다음, 주먹을 쥐고 4지 옆면이 밖으로 향하게 세우고, 손가락을 모아 붙인
두 손의 손끝을 두 번 마주 대고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의
손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

엠파스(empas) 󰃃
국내 인터넷 검색 포털 사이트 중 
하나.

〚엠파스 사이트의 상징 동물인 토끼
+인터넷〛

왼 주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 그 등에 오른 주먹의 1·2지를 펴서
등을 대고 구부렸다 폈다 한 다음, 두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고
2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄다.
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연결 가능 프로그램(連結可能
program) 󰃃
목적 모듈에서 내적, 외적 부호들을 
정의하는 정보를 포함하는 프로그
램. (linkable program).

〚연결되는 동작+할 수 있다+프로
그램〛

왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 끝을
맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운 다음, 손끝이 위로 향하게 펴서 세운 오른손의 손바닥을
입 앞에 댔다가 내밀며 입으로 ‘파’ 하고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로
세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

연산(演算) 󰃃
하나의 컴퓨터 명령어나 의사 명령어
에 의하여 규정된 연산 또는 작동. 

(operation).

손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥을 오른손의 손끝으로 좌우로 스쳐 낸다.

열(列) 󰃃
스프레드시트에서 수직으로 정렬된 
하나의 줄. (column).

오른손을, 1·5지를 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 아래로 내린다.

열기 󰃃
파일을 찾아 그 내용이 작업창에 나
타나게 하는 일.

=열다.

5지를 접고 손바닥이 밖으로 향하게 세운 두 손을 맞댔다가 좌우로 벌려 두 손바닥이
마주보게 한다.
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영상 데이터(映像data) 󰃃
영상 정보를 표현한 데이터. 음성 데
이터에 상대되는 개념이다. (video 
data).

〚영상+데이터〛
          

손등이 밖으로 손끝이 옆으로 향하게 벌린 두 손을 약간의 간격을 두고 겹치게 하여 상하로
엇갈리게 두 번 움직인 다음, 오른손의 2·3·4·5지 끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지
옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 향하게 하고, 오른 주먹의 5지 끝을 1지 바닥에 대고 5지
등이 안으로 향하게 세운다.

영상 메시지(映像message) 󰃃
정지 영상이나 동영상의 데이터를 
상대편에게 송부하는 것.

〚영상+메시지〛

손등이 밖으로 손끝이 옆으로 향하게 벌린 두 손을 약간의 간격을 두고 겹치게 하여 상하로
엇갈리게 두 번 움직인 다음, 손가락을 모아 붙인 두 손의 손끝을 두 번 마주 대고, 두
주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.

오디오(audio) 󰃃
음악 따위를 효과적인 소리로 듣기 
위한 장치를 통틀어 이르는 말.

=듣다. 사운드. 소식. 청각.

오른 주먹의 1지를 펴서 반쯤 구부려 끝이 오른쪽 귀로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직인다.

오려두기 󰃃
블록으로 설정된 부분을 지우면서 
그 내용을 클립보드에 기억시키는 
일. 기억된 내용은 [붙이기]를 실행
하여 원하는  위치에 다시 불러 쓸 
수 있다.

〚가위질+두다〛
두 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 끝이 밖으로 향하게 모로 세워 아래로 내리며 맞댄 다음,
왼손을 손바닥이 아래로 향하게 하고, 그 등에 오른손의 손바닥을 대고 밖으로 약간 누른다.
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오른쪽 정렬(-整列) 󰃃
문서를 작성할 때 오른쪽을 기준으로 
하여 맞추는 것.

〚오른쪽+오른쪽으로 정렬하는 동
작〛

    

왼손의 손바닥을 오른 팔등에 두 번 댄 다음, 두 손을 손끝이 밖으로 향하게 하여 모로
세웠다가 동시에 오른쪽으로 이동한다.

오름차순(-次順) 󰃃
데이터를 정렬할 때에, 작은 것부터 
큰 것의 차례로 정렬하는 것. 알파벳
의 경우는 A부터 Z로, 한글의 경우는 
ㄱ부터 ㅎ으로 정렬한다.

〚번호가 순서대로 내려감을 나타내
는 동작〛

왼 주먹의 1지를 펴서 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 아래에서 오른 주먹을
1지부터 4지까지 차례로 펴면서 내린다.

오브젝트(object) 󰃃
객체 지향 프로그래밍(OOP)이나 설
계에서, 데이터(실체)와 그 데이터에 
관련되는 동작(절차, 방법, 기능)을 
모두 포함한 개념. 

〚프로그램/각각〛

왼손을 손가락이 오른쪽으로 향하게 벌리고 1지부터 4지까지 각 손가락 끝에서 오른손의
2지를 5지에 대고 튕긴다.

오에스투(OS/2) 󰃃
미국 컴퓨터·정보기기 제조업체인 
IBM사와 마이크로소프트사가 공동
으로 개발한 컴퓨터 운영체제. 

(Operating System/2).

〚지문자 ‘OS’,지숫자 ‘2’/시스템〛

두 손을 손끝을 모아 맞댔다가 좌우로 벌리며 주먹을 쥔 다음, 아래로 내리며 1·2지를 
펴서 바닥이 밖으로 향하게 세운다.
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오차(誤差) 󰃃
이론적인 참값과 계산 값 또는 측정
값 사이의 불일치.

〚계산+어긋나다〛

손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥을 오른손의 손끝으로 좌우로 스쳐 낸 다음, 두 주먹의
1지를 펴서 등이 위로 향하게 하여 끝을 마주 보게 하였다가 전후로 엇갈리게 빠르게
벌린다.

오프라인(off-line) 󰃃
단말기의 입출력 장치 따위가 연결되
어 있지 아니하여 중앙 처리 장치의 
직접적인 제어를 받지 아니하는 상
태.

〚인터넷+연결을 푸는 것을 나타내
는 동작〛

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 1·5지로 서로 끼운 두 손을 왼손은 밖으로 오른손은 안으로 당기며 벌린다.

오피스 제품군(Office製品群) 󰃃
워드 프로세서, 데이터베이스, 프레젠
테이션, 스프레드시트 등의 응용 소프
트웨어의 모음. (Office applications 
suite).

〚사무+프로그램+여러 가지〛

주먹을 쥔 왼 팔등에 1·5지 끝을 맞댄 오른 주먹을 올려놓고 전후로 움직인 다음, 손가락을
벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지
차례로 살짝 잡았다 놓고, 1·5지를 편 오른 주먹의 손목을 좌우로 약간 흔들며 왼쪽에서
오른쪽으로 이동시킨다.

온라인(on-line) 󰃃
컴퓨터의 단말기가 중앙 처리 장치와 
통신 회선으로 연결되어 정보를 전송
하고, 중앙 처리 장치의 직접적인 제
어를 받는 상태. 은행의 예금, 좌석 
예약, 기상 정보 따위에 이용한다.

〚인터넷+연결②〛
두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼 손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 
끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운다.
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온라인 게임(online game) 󰃃
인터넷을 이용한 실시간 게임.

〚온라인+게임〛

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄 다음, 
왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 손바닥이
밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를
만들어 서로 낀 다음, 약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.

옵션(option) 󰃃
①하드웨어나 소프트웨어를 위한 부
가 장치 또는 기능. ②소프트웨어적
인 곳에서의 사용 여부를 임의로 결
정할 수 있는 능력. 선택 사항.

=선택.

손등이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세운 왼손의 2지를 오른 주먹의 1·5지로 집었다가
오른 주먹만 올리며 1·5지를 붙인다.

옵션 단추(option-) 󰃃
선택 영역에서 어느 하나를 선택 또
는 취소하기 위해 사용하는 버튼.

〚선택+버튼〛

손등이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세운 왼손의 2지를 오른 주먹의 1·5지로 집었다가 오른 주먹만
올리며 1·5지를 붙인 다음, 오른 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 약간
내밀고, 오른손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 손바닥이 밖으로 향하게 세운다.

옵션 키(option key) 󰃃
애플 매킨토시 키보드에 있는 특수 
키의 하나. 

〚옵션 키의 모양을 나타내는 동작+
키〛

손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹의 1·2지를 펴서 벌리고 그 등에 오른 주먹의 1·2지를
펴서 벌려 바닥을 댄 다음, 왼손의 손바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 댄다.



왼쪽 정렬

97

왼쪽 정렬(-整列) 󰃃
문서를 작성할 때 문자열을 왼쪽을 
기준으로 하여 맞추는 것.

〚왼쪽+왼쪽으로 정렬하는 동작〛

        

오른손의 손바닥을 왼 팔등에 두 번 댄 다음, 두 손을 손끝이 밖으로 향하게 하여 모로
세웠다가 동시에 왼쪽으로 이동한다.

운영 체제(運營體制) 󰃃
컴퓨터의 하드웨어 시스템을 효율적
으로 운영하기 위한 소프트웨어. 컴
퓨터를 작동하고 시스템 전체를 감시
하며, 처리하여야 할 데이터의 관리
와 작업 계획 따위를 조정하는 여러 
가지의 프로그램으로 구성되어 있
다. (operating system, OS).

〚①운영+시스템. ②지문자 ‘OS’〛 ① 두 주먹의 1지를 펴서 끝이 상하로 마주보게 세워 엇갈리
게 수평으로 돌린 다음, 두 손을 손등이 밖으로 손끝이
아래로 향하게 하여 5지 끝을 맞댔다가 약간 벌려 내린다.

② 오른손의 손끝을 모아 동그라미
를 만들어 4지 옆면이 밖으로 향
하게 세운 다음, 주먹을 쥐고 4지
옆면이 밖으로 향하게 세운다.

워드 패드(WordPad) 󰃃
마이크로소프트사가 마이크로소프
트 윈도에 공짜로 끼워주는 간단한 
워드 프로세서.

〚문자 입력 동작+네모〛

손등이 위로 향하게 편 두 손의 손가락을 벌려 약간 구부려 내려치는 동작을 한 다음,
두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.

워크시트(worksheet) 󰃃
스프레드시트 프로그램에서 전산 입
력용 데이터시트와 마찬가지로 데이
터를 일정한 양식으로 정리할 수 있
도록 구성된 시트. 

〚엑셀+네모〛

왼손을 벌려 끝이 오른쪽으로 등이 밖으로 향하게 하고, 오른손을 벌려 바닥이 밖으로 
향하게 세워 왼손의 손바닥을 스쳐 내린 다음, 손등이 밖으로 손끝이 왼쪽으로 향하게 
하여 오른쪽으로 스쳐내고, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.
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원격 지원(遠隔支援) 󰃃
다른 위치에 있는 상대방에게 인터넷
을 이용하여 온라인으로 하는 지원.

〚원격+지원〛

두 주먹의 1·5지 끝을 붙여 마주 댔다가 오른손을 밖으로 내민 다음, 두 손을 손끝이 밖으로 
향하게 모로 세워 두 손바닥이 마주 보게 하여 어깨 높이에서 가슴 높이로 내리고, 왼
주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 그 등에 오른 손바닥을 세워 두 번 댄다.

월드 와이드 웹(World Wide Web) 󰃃
세계 규모의 거미집 또는 거미집 모
양의 망이라는 뜻으로, 하이퍼텍스
트(hypertext) 기능에 의해 인터넷
상에 분산되어 존재하는  온갖 종류
의 정보를 통일된 방법으로 찾아볼 
수 있게 하는 광역 정보 서비스 및 
소프트웨어. (WWW, web).

〚지문자 ‘WWW’〛 오른 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세워 오른쪽으로 약간씩 두 번 
이동한다.

웜 바이러스(worm virus) 󰃃
컴퓨터 바이러스의 하나. '컴퓨터에 
근거지를 둔 지렁이와 같은 기생충'
이라는 뜻의 부정 프로그램이다.

〚지문자 ‘W’/병+벌레〛

오른 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 손등을 이마에 댄 다음, 오른 주먹의 4지를 펴서 등이
위로 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 두 번 구부렸다 펴며 왼쪽으로 이동한다.

웹 보드게임(web board 
game) 󰃃
웹 브라우저에 내장된 플러그인 프로
그램을 통해 실행되는 게임.

〚월드와이드웹+보드를 나타내는 
동작+게임〛

오른 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세워 오른쪽으로 약간씩 두 번 
이동하고, 두 손을 손등이 위로 향하게 벌려 오른손이 위에 놓이게 ‘+’자 모양이 되게 상하로
맞댄 다음, 약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.
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웹 브라우저(web browser) 󰃃
인터넷에서 월드 와이드 웹 정보를 
검색하는 데 사용되는 응용 프로그
램. 웹 브라우저 또는 브라우저라고
도 한다.

〚월드와이드웹+프로그램〛
       

오른 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세워 오른쪽으로 약간씩 두 번 
이동한 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 
1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

웹 사이트(web site) 󰃃
인터넷에서 사용자들이 정보를 필요
로 할 때 언제든지 그것을 제공할 
수 있도록 웹 서버에 정보를 저장해 
놓은 집합체. 

〚월드 와이드 웹+사이트〛
       

오른 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세워 오른쪽으로 약간씩 두 번 
이동한 다음, 두 주먹의 1·2지를 벌려 오른 주먹이 위에 놓이게 하여 상하로 비스듬히 
두 번 댄다.

웹 하드(web hard) 󰃃
컴퓨터의 하드 디스크처럼 데이터나 
파일 따위를 저장해 놓을 수 있는, 
인터넷 상의 저장 공간.

〚월드 와이드 웹+기억+네모〛

오른 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세워 오른쪽으로 약간씩 두 번 이동한
다음, 펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서 귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥐고, 두 손을 1·2·3·4지와
5지 사이를 약간 벌려 ‘ㄷ’ 모양으로 만들어 손끝을 서로 가까이 하였다가 벌려 안으로 당긴다.

위성 안테나(衛星antenna) 󰃃
지상에서 보내는 전파를 받고 지상으
로 자료를 보내는 인공위성용 안테
나.

〚위성이 지구를 도는 것을 나타내는 
동작+위성 안테나를 나타내는 동
작〛

모로 세운 왼 주먹을 중심으로 2·3·5지 끝을 맞댄 오른손을 돌린 다음, 왼손을 약간 구부려
손끝이 비스듬히 위로 향하게 하고 그 손목에 오른 주먹의 1지를 펴서 세워 댄다.
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위성 통신(衛星通信) 󰃃
통신 위성을 중계소로 하는 두 지점 
사이의 무선 통신. 짧은 파장의 전파
를 써서 국가 간의 다중 전화나 데이
터 통신, 텔레비전 중계 따위를 한다. 
(satellite communication).

〚위성이 지구를 도는 것을 나타내는 
동작+무선 통신을 나타내는 동작〛

모로 세운 왼 주먹을 중심으로 2·3·5지 끝을 맞댄 오른손을 돌린 다음, 두 손을 손바닥이
상하로 마주보게 하여 2·5지를 두 번 튕긴다.

윈도즈(Windows) 󰃃
미국 마이크로소프트사가 1983년
에 발표한 운영체계. 마이크로소프
트윈도즈라고도 한다. 

〚지문자 ‘W’/시스템〛

두 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 하여 얼굴 앞에 가까이 세운 다음,
양 옆으로 벌리다가 내린다.

윈도즈 2000(Windows 2000) 󰃃
미국 마이크로소프트사의 2000년
판 윈도즈 운영 체계. 

〚윈도즈+이천〛

    

두 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 하여 얼굴 앞에 가까이 세운 다음,
양 옆으로 벌리다가 내리고, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 끝이 왼쪽으로 향하게 하여
‘千’(천)자를 쓴다.

윈도즈 미디어 플레이어(Windows 
Media Player) 󰃃
컴퓨터와 인터넷 미디어 파일을 재생
하는 프로그램.

〚윈도즈+미디어〛

두 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 하여 얼굴 앞에 가까이 세운 다음,
양 옆으로 벌리다가 내리고, 왼 주먹의 1·2지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 구부려 세우고
그 오른쪽에서 오른손을 벌려 손등이 밖으로 향하게 하여 상하로 흔든다.
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윈도즈 비스타(Windows Vista) 󰃃
마이크로소프트사에서 개발한 PC
용 운영 체제. 정식 제품이 발표되기
까지 코드네임인 롱혼(Longhorn)
으로 많이 불렸다. 개인용 버전은 
2007년 1월 31일에, 기업용 버전은 
2006년 11월 30일에 발매되었다.

〚윈도즈+지문자 ‘V’〛
   

두 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 하여 얼굴 앞에 가까이 세운 다음,
양 옆으로 벌리다가 내리고, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 세운다.

유니텔(Unitel) 󰃃
1996년 삼성 SDS에서 개발한 PC통
신서비스.

〚지문자 ‘U/N/I’+인터넷〛

    

오른손을 3지 등에 5지 바닥을 대고 손바닥이 밖으로 향하게 세운 다음, 1·2지를 구부려
끝 바닥을 5지 등에 두 번 대고, 두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 
2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄다.

유닉스(UNIX) 󰃃
미국 벨 연구소가 프로그램 작성의 
연구와 개발을 촉진하는 환경을 조성
하기 위해 개발한 다수 사용자를 위
한 운영 체계.

〚지문자 ‘U’/시스템〛

두 주먹의 1·2지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 하여 얼굴앞에 가가이 세운 다음, 양 옆으로
벌리다가 내린다.

유비쿼터스(Ubiquitous) 󰃃
시간과 장소에 구애 받지 않고 언제
나 네트워크에 접속할 수 있는 통신 
환경.

〚휴대용/통신〛

왼 주먹을 손등이 아래로 향하게 하여 전후로 두 번 돌리면서 오른손을 손바닥이 밖으로 
향하게 머리 오른쪽에 세워 2·5지를 튕긴다.
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유틸리티(utility) 󰃃
컴퓨터 이용에 도움이 되거나 쓸모가 
있는 프로그램으로, 편집이나 디버
그 등과 같은 특정한 기능을 수행하
도록 설계된 프로그램.

〚파일+조절+프로그램〛

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가 상하로
약간 움직이며 밖으로 내민 다음, 두 주먹의 1·5지를 펴서 5지를 1지 옆면에 대고 끝이 밖으로
바닥이 위로 향하게 하여 전후로 엇갈리게 움직이고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게
모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

유형(類型) 󰃃
데이터를 실수, 정수, 복소수 등의 
수학적인 성질 또는 표현상의 성질에 
의해 분류한 것. (type).

〚모양+종류①〛

두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로
엇갈리게 두 번 움직인 다음, 왼손의 손바닥에 오른손을 모로 세워 왼쪽에서 오른쪽으로
돌리며 짚어 나간다.

육성 시뮬레이션 게임(育成
simulation game) 󰃃
일정 기간 동안 캐릭터를 기르는 게
임.

〚육성+시뮬레이션+게임〛

왼 주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고 옆면을, 손바닥이 위로 향하게 편
오른손의 4지 옆면으로 가볍게 치면서 두 손을 동시에 올린 다음, 손바닥이 위로 손끝이
밖으로 향하게 비스듬히 세운 왼 손바닥에 오른손을 반쯤 구부려 끝을 댔다가 오른쪽으로
옮겨 놓고, 약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.

음성(音聲) 󰃃
사람의 목소리나 말소리. (voice).

오른손의 1·5지 끝을 맞대어 목에서 입으로 올려 내민다.
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음성 메시지(音聲message) 󰃃
음성(소리) 데이터를 상대편에게 송
부하는 것.

〚음성+네모〛

오른손의 1·5지 끝을 맞대어 목에서 입으로 올려 내민 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를
그린다.

음성 메일(音聲mail) 󰃃
전화기를 단말로 하는 전자 메일. 사
용자의 음성 메시지를 수신자가 부재
중 일 때 녹음해 두었다가 수신자가 
편리한 때에 음성으로 된 메시지를 
전달하는 전자 메일 시스템이다. 

(voice mail).

〚음성+이메일〛
오른손의 1·5지 끝을 맞대어 목에서 입으로 올려 내민 다음, 왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를
‘ㄷ’ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 사이로 오른손을 손가락이 왼쪽으로
향하게 하여 안에서 밖으로 내민다.

음성 채팅(音聲chatting) 󰃃
컴퓨터와 네트워크를 통해 다른 장소
에 있는 사람과 음성으로 하는 채팅.

〚음성+채팅〛

오른손의 1·5지 끝을 맞대어 목에서 입으로 올려 내민 다음, 두 손을 손가락이 위로 향하게
좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄 다음, 오므린 두 손을 마주 보게 
세워 번갈아 좌우로 움직이며 손가락을 오므렸다 편다.

응용 프로그램(應用program) 󰃃
어떤 문제를 해결하기 위하여 사용자
나 전문가들이 만든 프로그램.

〚응용+프로그램〛
=애플리케이션 프로그램(application 
program).

왼 주먹의 5지를 펴서 세우고 그 위쪽을, 구부린 오른손으로 덮어 두 손을 동시에 오른쪽
위로 비스듬히 힘주어 올린 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의
손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.
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이더넷(ethernet) 󰃃
미국의 DEC(digital equipment co-
rporation), 인텔(Intel), 제록스(X-
erox) 등 3사가 공동 개발한 구내 
정보 통신망(LAN)의 모델.

〚지문자 ‘E’+망〛

오른손을 손가락을 구부려 바닥이 밖으로 향하게 세운 다음,  두 손을 벌려 왼손의 손등에
오른손의 손바닥을 ‘+’자로 대고 수평으로 한 바퀴 돌린다.

이동(移動) 󰃃 󰂨󰎴자󰎵타
움직여 옮김. 또는 움직여 자리를 바
꿈. (move).

오른손을 구부려 손바닥이 위로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직인다.

이메일(e-mail) 󰃃
컴퓨터 통신망을 통해서 메시지를 
전송하는 것. 또는 전송된 메시지. 
전자 우편이라고도 한다.

왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ’ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 사이로
오른손을 손가락이 왼쪽으로 향하게 하여 안에서 밖으로 내민다.

이모티콘(emoticon) 󰃃
컴퓨터나 휴대 전화의 문자와 기호, 
숫자 등을 조합하여 만든 그림 문자. 
감정이나 느낌을 전달할 때 사용한
다.

〚감정+그림+문자〛

오른손의 손바닥을 가슴에 대고 왼쪽으로 두 바퀴 돌린 다음, 오른손의 손가락 등으로 
손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼 손바닥을 오른쪽으로 두 번 스쳐 내고, 오른 주먹의
5지를 펴서 바닥을, 손바닥을 위로 향하게 편 왼 손바닥에 두 번 댔다 뗀다.
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이미지(image) 󰃃
어떤 기술 수단에 의해 이차원 또는 
삼차원의 화면에 재생 및 표시된 시
각 정보. 화상(pictorial image).

〚얼굴+모양〛
=인상.

오른 주먹의 1지를 펴서 끝으로 얼굴을 왼쪽으로 한 바퀴 돌린 다음, 두 주먹의 1·5지를
펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로 엇갈리게 두 번 움직인다.

이진수(二進數) 󰃃
이진법으로 나타낸 수.

〚2배마다 윗자리로 올려 감을 나타
내는 동작〛
=바이너리(binary).

두 주먹의 1‧2지를 펴서 등이 밖으로 끝이 옆으로 향하게 하여 밖으로 엇갈리게 돌린다.

인덱스(index) 󰃃
파일 기억 장소 내에 위치한 레코드
들의 주소를 가진 컴퓨터 단어나 필
드들의 표.

〚찾다+순서대로 나열되어 있음을 
나타내는 동작〛

두 손 각각 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 눈앞에서 엇갈리게 돌린 다음, 왼손을
손바닥이 안으로 향하게 세우고 그 바닥을 오른손을 손등이 위로 손끝이 왼쪽으로 향하게
하여 4지 옆면으로 스쳐 내린다.

인쇄(印刷) 󰃃
컴퓨터 내의 데이터를 인쇄기로 출력
하는 일. (printing).

왼손을 손바닥이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 그 위에서 오른손을 손바닥이 
아래로 손끝이 왼쪽으로 향하게 하여 두 번 들었다 내린다.
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인증(認證) 󰃃
다중 사용자 시스템 또는 망 운용 
시스템에서, 시스템이 단말 로그인 
정보를 확인하는 보안 절차. 

(authentication).

〚증명+인정〛

오른 주먹의 1지를 펴서 끝 바닥을 왼쪽 눈 밑에 댔다가 오른쪽 눈 밑에 댄 다음, 오른손의
1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 손등이 밖으로 향하게 세웠다가, 손목을 돌려 손바닥이
밖으로 향하게 한다.

인코더(encoder) 󰃃
입력한 데이터를 다음 처리 단계에서 
사용할 수 있도록 부호화하는 장치. 

부호기(符號器).

두 손의 손가락을 구부려 손바닥이 밖으로 향하게 세워 맞댔다가 양 옆으로 벌린다.

인터넷(Internet) 󰃃
전 세계의 컴퓨터가 서로 연결되어 
정보를 교환할 수 있는, 세계 최대 
규모의 컴퓨터 통신망.

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄다.

인터넷 경매(Internet競賣) 󰃃
인터넷 사이트를 통한 경매.

〚인터넷+경매〛

         

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 왼손을 손바닥이 밖으로 향하게 세우고 오른손의 손가락 끝으로 왼손의 손바닥을 
두드리며 오르내린다.
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인터넷 데이터 센터(Internet 
Data Center, IDC) 󰃃
전자 상거래(EC)를 하는 기업으로부
터 서버를 맡아 그 기업의 인터넷 
사업의 운용을 대행하는 시설.

〚인터넷+데이터+센터〛

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞대고, 오른손의 2·3·4·5지
끝을 맞대고 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 향하게 한 다음, 오른 주먹의 5지 끝을 
1지 바닥에 대고 5지 등이 안으로 향하게 세우고, 왼 주먹의 1·2·3지를 펴서 1지와 2·3지 사이를 벌려 끝이
오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 끝을 왼 주먹의 2지 위에 두 번 올려 댄다.

인터넷 뱅킹(internet banking) 󰃃
인터넷을 통하여 은행 업무를 처리하
는 금융시스템.

〚인터넷+은행〛

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 두 손의 1·5지 끝을 맞대어 마주 보게 하여 동시에 상하로 움직인다.

인터넷쇼핑몰(internet 
shopping mall) 󰃃
가상 공간에 존재하는 가상 상점.

〚인터넷+상가〛

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 두 손 각각 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 전후로 엇갈리게 움직이고, 두 
손을 구부려 손등이 마주 보고 손끝이 아래로 향하게 하여 전후로 두 번 엇갈리게 움직인다.

인터넷 중독(internet中毒) 󰃃
정보이용자가 지나친 인터넷 접속으
로, 일상생활에 심각한 사회적, 정신
적, 육체적 및 금전적  지장을 받고 
있는 상태. (Internet Addiction).

〚인터넷+중독〛
       

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 4·5지를 편 오른 주먹의 5지 끝을 입에 댄다.
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인터페이스(interface) 󰃃
①서로 다른 두 시스템, 장치, 소프트
웨어 따위를 서로 이어 주는 부분. 
또는 그런 접속 장치. ②사용자인 인
간과 컴퓨터를 연결하여 주는 장치. 
키보드나 디스플레이 따위를 이른
다. 

〚이어짐을 나타내는 동작〛
두 손을 벌려 손등이 밖으로 향하게 하여 좌우에서 가운데로 모아 깍지를 낀다.

인터프리터(interpreter) 󰃃
원시 언어의 명령을 번역하면서 실행
하는 프로그램.

〚지문자 ‘I’+변환+프로그램〛

오른 주먹의 4지를 펴서 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세운 다음, 왼 손바닥에 오른 
주먹의 1·2지를 펴서 등과 바닥을 번갈아 대고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 
모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

입력(入力) 󰃃
컴퓨터가 처리할 데이터를 외부로부
터 받아들이는 모든 작용. 또는 일반
적으로 데이터가 입력 장치나 보조 
기억 장치로부터 컴퓨터의 주 기억 
장치로 이동하는 것. (input).

① 왼손을 손바닥이 오른쪽으로 손끝이 밖
으로 향하게 세우고 그 오른쪽 밑에서 
오른 주먹의 1·2지를 펴서 구부려 끝을
왼손바닥에 올려 댄다. 

② 왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ‘ 모양으로 벌려
끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 그 사이에 오른손을
손끝을 모아 안에서 밖으로 내밀어 끼운다.

입력 장치(入力裝置) 󰃃
프로그램이나 데이터를 컴퓨터가 인
식할 수 있는 부호로 바꾸어 주기억 
장치로 보내는 장치. (input device, 
input unit).

〚입력②+장치〛
         

왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ‘ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 그
사이에 오른손을 손끝을 모아 안에서 밖으로 내밀어 끼운 다음, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을
서로 끼우며 상하로 돌린다.
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입력 취소(入力取消) 󰃃
입력장치를 통해 입력한 것을 취소하
는 것.

〚입력①+취소〛

왼손을 손바닥이 오른쪽으로 손끝이 밖으로 향하게 세우고 그 오른쪽 밑에서 오른 주먹의
1·2지를 펴서 구부려 끝을 왼손바닥에 올려 댄 다음, 두 손을 손바닥이 밖으로 향하게 
하여 내밀며 손가락을 모아 댄다.

입출력(入出力) 󰃃
입력과 출력을 아울러 이르는 말. 
(I/O).

〚입력②+출력〛

       

왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ‘ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 그
사이에 오른손을 손끝을 모아 안에서 밖으로 내밀어 끼웠다가 밖으로 내밀며 손가락을
편다.

잉크젯 프린터(ink-jet printer) 󰃃
잉크를 가늘게 분사하여 인쇄하는 
비충격식 프린터. 도트 프린터보다 
소음이 작다.

〚프린터의 좌우 왕복 동작〛
=프린터¹.

오른 주먹의 1지를 펴서 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직인다.

잉크 카트리지(ink cartridge) 󰃃
인자용(印字用) 잉크나 리본과 그것
을 수용하는 장비가 하나로 구성된 
기기.

〚잉크젯 프린터+‘카트리지’ 삽입 
동작〛

오른 주먹의 1지를 펴서 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직인 다음,
왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 벌려 ‘ㄷ’ 모양으로 만들어 모로 세우고 그 사이에 끝이
아래로 향하게 오므린 오른손을 내려 끼운다.
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ㅈ(지읒)

자동 실행 배치 파일(自動實行
batch file) 󰃃
디스크 운영체계(DOS)에서 컴퓨터
를 처음 작동할 때나 재시동할 때 
수행되는 명령어들의 목록이 들어 
있는 파일. (autoexec.bat).

〚자동+행동〛
손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹의 등을 오른 주먹의 1지를 펴서 끝으로 스쳐 올린 다음,
손등이 위로 향하게 쥔 두 주먹을 가슴 앞에서 마주 보게 하여 상하로 엇갈리게 흔든다.

자동 저장(自動貯藏) 󰃃
워드 프로세서 등의 프로그램에서 
일정한 시간마다 작업 내용을 자동적
으로 보조 기억 장치에 저장하는 기
능. (auto save).

〚자동+저장〛

손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹의 등을 오른 주먹의 1지를 펴서 끝으로 스쳐 올린 다음,
왼 주먹의 1·2지를 펴서 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 
끝이 위로 등이 밖으로 향하게 세워 왼 주먹의 2지 밑면에 두 번 댔다 떼고, 왼손을 손바닥이
아래로 향하게 하고, 그 위에 오른 손바닥을 대고 약간 누른다.

자르기 󰃃
프로그램에서 그림 등을 잘라내는 
것.

=자르다②.

두 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 끝이 밖으로 향하게 모로 세워 아래로 내리며 맞댄다.
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자바(Java) 󰃃
네트워크 상에서 쓸 수 있도록 미국 선
마이크로시스템(Sun Micro Systems)
사에서 개발한 객체 지향 프로그래밍 
언어.

〚지문자 ‘자’+언어〛

오른 주먹의 1·2·5지를 펴서 등이 밖으로 2지 끝이 아래로 향하게 한 다음, 오른 주먹의
1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 1지 옆면을 입에 댔다가 밖으로 내민다.

작업 관리(作業管理) 󰃃
작업 순서 계획이 수행하는 기능. 
(job management, work 

management).

〚작업+관리〛

손바닥이 위로 향하게 편 두 손을 양옆으로 붙였다 벌리는 동작을 두 번 반복한 다음,
오른 주먹의 1·2지를 펴서 약간 구부려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 돌리고,
두 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 하여 좌우로 엇갈리게 움직인다.

작업 영역(作業領域) 󰃃
주기억 장치 내에 일시적으로 확보되
는 기억 영역. 프로그램 실행 도중에 
중간 결과 등을 일시적으로 기억하기 
위해  사용하며 작업 기억 영역이라
고도 한다. (work area).

〚작업+지역〛
손바닥이 위로 향하게 편 두 손을 양옆으로 붙였다 벌리는 동작을 두 번 반복한 다음,
1·5지를 편 두 주먹을 마주 보게 모로 세워 약간 내린다.

작업 표시줄(作業表示-) 󰃃
윈도즈 운영 체계에서 화면 하단에 
나타나는, 시작 단추를 포함한 긴 막
대 모양의 줄. (task bar).

〚윈도즈+화면 아래쪽에 있는 표시
줄을 나타내는 동작〛

두 주먹의 1·2·3지를 펴서 벌려 바닥이 밖으로 향하게 하여 얼굴 앞에 가까이 세운 다음,
양 옆으로 벌리다가 내린 다음, 오른 주먹을 1·5지만 약간 구부려 1지 등이 위로 향하게
하여 왼쪽에서 오른쪽으로 이동한다.
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잠금 기능(-機能) 󰃃
①파일이나 디스크가 변경되지 못하
도록 막는 것. ②소프트웨어의 불법 
사용을 막기 위해 정품 소프트웨어와 
함께 제공되는 하드웨어 잠금장치.

〚잠그다①+기능〛

모로 세운 왼 주먹의 1·5지 사이에 오른 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝을 끼운 다음,
오른손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 5지 손톱이 닿게 이마 중앙에 두 번 댔다
떼고, 주먹을 쥐고 반쯤 굽힌 왼 팔의 위쪽에 오른손의 5지 옆면을 댔다가 반원을 그리며
내려 팔꿈치 위쪽에 4지 옆면이 닿게 한다.

장치(裝置) 󰃃
컴퓨터 내에 있거나 컴퓨터에 붙은 
물리적인 부분. 특히 컴퓨터에 온라
인으로 연결된 음극선관(CRT)과 모
니터, 단말기, 인쇄기, 디스크, 테이
프 등의 주변 기기를 가리킨다. 

(device).

=기계.

반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

장치 관리자(裝置管理者) 󰃃
마이크로소프트 윈도즈 운영 체제에 
포함하는 제어판 애플릿.

〚장치+관리자〛

반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌리고, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 
약간 구부려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 돌린 다음, 두 주먹의 1지를 펴서
끝이 밖으로 향하게 하여 좌우로 엇갈리게 움직이고, 두 주먹의 4·5지를 펴서 끝이 위로
향하게 맞대고 세워 양옆으로 두 번 약간 돌리며 벌린다.

장치 드라이버(裝置driver) 󰃃
컴퓨터 운영 체계(OS)로 하여금 컴
퓨터의 어떤 장치와 통신하여 그것을 
제어할 수 있게 하는 프로그램 루틴. 
장치 구동기(裝置驅動機). (device 
driver).

〚장치+프로그램〛
반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로
향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다
놓는다.



재부팅

113

재부팅(再booting) 󰃃
프로그램의 처리 결과나 데이터의 
오류가 생겨 컴퓨터가 다운되었을 
경우에 컴퓨터를 강제로 종료하고 
새롭게 부팅을 하는 것.

〚다시+부팅〛

오른 주먹의 5지 바닥을 1·2지 손톱에 가볍게 대고 손등이 밖으로 향하게 하여 왼쪽 아래로 내리며
1·2지를 편 다음, 손끝이 밖으로 향하게 두 손의 5지에 1·2·3·4지를 모아 댔다가 벌리고, 1·2·5지를
약간 구부린 두 주먹을 모로 세워 오른 주먹을 왼 주먹 약간 뒤에 놓고 동시에 상하로 흔든다.

재부팅 키((再booting key) 󰃃
Ctrl, Alt, Del 등 세 가지 기능키. 
이 세 가지 키를 동시에 누르면 컴퓨
터가 재부팅된다.

〚컴퓨터를 재부팅하는 동작〛

왼 주먹의 1·2지와 오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 하였다가 동시에 약간
내린다.

재 저장(再貯藏) 󰃃
다시 저장하는 것.

〚다시+저장〛

오른 주먹의 5지 바닥을 1·2지 손톱에 가볍게 대고 손등이 밖으로 향하게 하여 왼쪽 아래로
내리며 1·2지를 편 다음, 왼 주먹의 1·2지를 펴서 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 
오른 주먹의 1·2지를 펴서 끝이 위로 등이 밖으로 향하게 세워 왼 주먹의 2지 밑면에 두
번 댔다 떼고, 왼손을 손바닥이 아래로 향하게 하고, 그 위에 오른 손바닥을 대고 약간 누른다.

저장(貯藏) 󰃃
①컴퓨터 주 기억 장치에 있는 프로
그램이나 데이터를 플로피디스크, 
하드디스크, CD-ROM 드라이브 등
에 저장하는 행위. ②주 기억 장치에 
있는 프로그램을 보조 기억 장치에 
저장할 때 이용하는 베이식 명령어. 
(save).

왼 주먹의 1·2지를 펴서 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 
끝이 위로 등이 밖으로 향하게 세워 왼 주먹의 2지 밑면에 두 번 댔다 뗀 다음, 왼손을
손바닥이 아래로 향하게 하고, 그 위에 오른 손바닥을 대고 약간 누른다.
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전략 시뮬레이션 게임(戰略
simulation game) 󰃃
실제처럼 꾸민 상황을 컴퓨터로 구현
하여 사용자가 간접 경험을 하도록 
만든 게임.

〚전략+시뮬레이션+게임〛
      

손가락을 벌려 반쯤 구부리고 손등이 위로 향하게 편 두 손의 손가락 등을 두 번 부딪친
다음, 손끝이 아래로 향하게 편 오른손의 손가락 바닥으로 수평으로 올린 왼손의 4지
옆면을 왼쪽에서 오른쪽으로 두 번 스쳐내고,

  

손바닥이 위로 향하게 비스듬히 세운 왼 손바닥에 오른손을 반쯤 구부려 끝을 댔다가
오른쪽으로 옮겨 놓은 다음, 5지를 펴서 세운 두 주먹을 서로 엇갈리게 상하로 두 번
움직이고, 약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.

전송(轉送) 󰃃
①어떤 기억 장소 또는 레지스터에 
있는 정보를 다른 기억 장소 또는 
기타 필요한 곳으로 옮기는 것. ② 
데이터를 이동하는 것. (transfer).

=발송. 보내다. 부치다.

손등이 아래로 향하게 쥔 오른 주먹은 앞에, 왼 주먹은 뒤에 놓이게 하여 1·2지를 펴면서
밖으로 약간 내민다.

전송률(轉送率) 󰃃
단위 시간당 전송할 수 있는 비트 
수 또는 문자 수. (transfer rate).

〚전송+백분율〛

손등이 아래로 향하게 쥔 오른 주먹은 앞에, 왼 주먹은 뒤에 놓이게 하여 1·2지를 펴면서 밖으로
약간 내민 다음, 왼 주먹의 1지를 펴서 끝이 오른쪽으로 향하게 비스듬히 세우고, 오른손의
1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 왼 주먹의 1지 위쪽에 놓았다가 아래쪽에 내려놓는다.
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전원 다운(電源down) 󰃃
컴퓨터의 전원을 끊음. (power down).

〚전기+끄다〛

손등이 안으로 향하게 편 두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에
대고 두 번 튕긴 다음, 손끝이 약간 위로 향하게 편 두 손의 5지에 1·2·3·4지를 모아 댄다.

전원 올림(電源-) 󰃃
부팅, 컴퓨터를 켜는 행위. (power 
up).

〚전기+켜다〛

손등이 안으로 향하게 편 두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에
대고 두 번 튕긴 다음, 손끝이 밖으로 손등이 위로 향하게 모아 댄 두 손의 5지와 1·2·3·4지를
벌린다.

전자 상거래(電子商去來) 󰃃
인터넷이나 통신망을 통한 상거래. 

(electronic commerce, EC).

〚인터넷+장사〛

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 두 손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 가슴 앞에서 전후로 엇갈리게 두 
번 움직인다.

전자 서명(電子書名) 󰃃
컴퓨터나 인터넷 상에서 사용되는 성
명 및 상호의 표시. (digital signature).

〚인터넷+사인〛

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 왼쪽 가슴에 1·5지 옆면이
닿게 대고, 왼 손바닥에서 오른 주먹의 1·5지 끝을 붙여 전후로 움직이며 왼 손끝으로 이동한다.
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접속(接續) 󰃃
컴퓨터 프로그램에서 모듈간의 상호
작용을 가능하게 하는 메커니즘. 

(connection).

=링크. 연결②.

왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼 손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 
끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운다.

접속 불가(接續不可) 󰃃
개인용 컴퓨터(PC) 통신이나 사이트
에 어떠한 이유로 접속이 거부되는 
것.

〚접속+거부당하다〛

왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼 손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 
끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 낀 다음, 손끝이 밖으로 향하게 모로 비스듬히 세운
오른손의 손끝을 왼 손바닥으로 쳐 내린다.

접속 실패(接續失敗) 󰃃
개인용 컴퓨터(PC) 통신이나 사이트
에 어떠한 문제로 연결할 수 없는 
것.

〚접속+실패〛

왼손은 손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 
손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼 손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 
끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운 다음, 왼손을 손바닥이 오른쪽으로 손끝이 
밖으로 향하게 세우고, 그 바닥을 오른 주먹의 5지를 펴서 세워 스쳐 내린다.

정렬(整列) 󰃃
가지런하게 줄지어 늘어섬. 또는 그
렇게 늘어서게 함. (align).

〚문장+정렬〛

손가락을 모아 붙인 두 손의 손끝을 두 번 마주 댄 다음, 두 손을 손끝이 밖으로 향하게
마주 보게 세워 왼쪽에서 오른쪽으로 두 번 옮긴다.
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정보(情報) 󰃃
①데이터를 처리, 가공한 결과. ②수
신자가 이전에는 알지 못했던 지식.

(information).

          

오른 주먹의 1지를 펴서 반쯤 구부려 끝이 오른쪽 귀로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직인
다음, 펴서 세운 왼 주먹의 5지 등에 오른 주먹의 1·2지를 펴서 등이 위로 향하게 대고
왼쪽에서 오른쪽으로 움직인다.

정보통신기술(情報通信技術) 󰃃
전기 통신과 컴퓨터를 결합한 고도의 
신사회 기반을 형성하는 기술 분야. 

(information and communication 
technologies, CT).

〚정보+통신+기술〛
오른 주먹의 1지를 펴서 반쯤 구부려 끝이 오른쪽 귀로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직인
다음, 펴서 세운 왼 주먹의 5지 등에 오른 주먹의 1·2지를 펴서 등이 위로 향하게 하여
대고 왼쪽에서 오른쪽으로 움직이고, 두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고
2지를 5지에 대고 튕기며 약간 벌려 밖으로 내미는 동작을 두 번 반복한 다음, 오른손의
1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 5지 손톱이 닿게 이마 중앙에 두 번 댔다 뗀다.

제어(制御) 󰃃
어떤 대상물을 사용자의 목적이나 
용도에 맞도록 일정한 방법에 따라 
통제하고 조정하는 것. (control).

=조절.

두 주먹의 1·5지를 펴서 5지를 1지 옆면에 대고 끝이 밖으로 바닥이 위로 향하게 하여
전후로 엇갈리게 움직인다.

제어 장치(制御裝置) 󰃃
①데이터 처리 시스템에서, 하나 이
상의 주변 장치를 제어하는 기능 단
위. ②중앙 처리 장치를 구성하는 부
분의 하나. 기억 장치에 있는 명령을 
차례로 해독하고 필요한 신호를 보내 
각 장치의 동작을 지시한다.

〚제어+장치〛
두 주먹의 1·5지를 펴서 5지를 1지 옆면에 대고 끝이 밖으로 바닥이 위로 향하게 하여
전후로 엇갈리게 움직인 다음, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.
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제어판(制御瓣) 󰃃
윈도즈나 매킨토시에서 날짜, 글꼴, 
화면 조정, 마우스의 동작 속도, 스피
커 음량 등 사용자가 컴퓨터와 주변 
장치를 사용할 때 파라미터를 지정할 
수 있도록 만든 유틸리티 메뉴. 

(control panel).

〚제어+폴더〛
두 주먹의 1·5지를 펴서 5지를 1지 옆면에 대고 끝이 밖으로 바닥이 위로 향하게 하여
전후로 엇갈리게 움직인 다음, 왼손의 1·2·3·4지와 5지 사이를 약간 벌려 끝이 위로 향하게
하고 그 사이로, 오른손을 모로 세워 4지 옆면이 왼손의 손바닥에 닿게 내려댄다.

조이스틱(joy stick) 󰃃
화면 위에서 점을 원하는 방향으로 
이동하는 데 쓰는 입력 장치. 지팡이 
모양의 손잡이가 달려 있으며, 여러 
개의 버튼이 붙어 있다. 주로 컴퓨터 
오락에서 쓰며, 그래픽을 입력할 때
도 쓴다.

〚게임+조이스틱을 움직이는 동
작]〛 약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인 다음, 왼손의

손바닥에 오른 주먹을 4지 밑면이 닿게 대고 좌우로 두 번 기울인다.

주기(週期) 󰃃
맨 나중의 명령어가 어떤 조건을 만
족할 때까지 자기 자신을 반복하거나 
수정하는 일련의 명령어 집합. 

=사이클(cycle).

왼 주먹의 1지를 펴서 등이 밖으로 향하게 세우고 오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 아래로
향하게 하여 왼손의 1지를 중심으로 두 바퀴 돌린다.

주기억 장치(主記憶裝置) 󰃃
컴퓨터 내부에 위치하여 작업 수행에 
필요한 운영 체제 및 처리할 프로그
램과 데이터를 기억하는 장치. 제어 
장치나 연산 장치에 필요한 프로그램
이나 데이터를 제공하고 그 처리 결
과를 다시 보관하는 역할을 한다. 
(main memory).

〚주+기억장치〛 오른 주먹의 5지를 펴서 세워 약간 위로 올린 다음, 펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서
귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥐고, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로
돌린다
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주변장치(周邊裝置) 󰃃
중앙 처리 장치에 연결되어 제어를 
받는 장치. 중앙 처리 장치를 제외한 
여러 가지 입력 장치, 출력 장치, 보조 
기억 장치 따위를 통틀어 이르는 말
이다. (peripheral device).

〚주변+장치〛
왼 주먹의 5지를 펴서 세우고, 이를 중심으로 오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 아래로 향하게
하여 원을 그린 다음, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다

중앙처리장치(中央處理裝置) 󰃃
컴퓨터 시스템 전체의 작동을 통제하
고 프로그램의 모든 연산을 수행하는 
가장 핵심적인 장치. 제어 장치와 연
산 장치로 이루어져 있는데 주기억 
장치를 포함하기도 한다. (central 
processing unit, CPU).

〚중앙①+처리+장치〛
손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 1·5지 중간에 오른손을 4지 옆면이 닿게
세운 다음, 손바닥이 아래로 향하게 두 손을 ‘X’자로 댔다가 양옆으로 벌리고, 반쯤 구부린
두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

중형 컴퓨터(中型computer) 󰃃
대형 컴퓨터보다 못하지만 개인용 
컴퓨터(PC) 보다 더 활력과 능력을 
가진 컴퓨터.

〚중(中)+컴퓨터〛
           

손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 1·5지 중간에 오른손을 4지 옆면이 닿게
세운 다음, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이
오른쪽으로 향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

즐겨찾기 󰃃
월드 와이드 웹에서 사용자가 다시 
방문하고 싶은 누리집의 주소를 등록
해 놓고 나중에 쉽게 바로 찾아갈 
수 있도록 하는 기능. (bookmark).

〚즐겁다+찾다〛

1·2·5지를 편 두 주먹을 양쪽 가슴에 대고 서로 엇갈리게 두 번 올렸다 내린 다음, 두 
손 각각 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 눈앞에서 엇갈리게 돌린다.
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지식 검색(智識檢索) 󰃃
사용자가 올린 질문이나 궁금한 내용
에 대해 다른 사용자들이 자발적으로 
답변을 달면서 지식을 공유하는 서비
스.

〚지식+검색〛

오른손을 손등이 밖으로 향하게 세워 4지 옆면을 머리 오른쪽에 두 번 댔다 뗀 다음, 오른 주먹의 

1·2지를 약간 구부려 끝이 두 눈으로 향하게 하여 왼쪽으로 두 바퀴 돌리고, 두 주먹의 1·2지를

펴서 약간 구부려 끝이 아래로 향하게 하여 등이 마주 보게 하였다가 두 번 양옆으로 벌린다.

지우다 󰂦
입력한 데이터나 저장된 파일 등을 
삭제한다. (delete).

오른 주먹의 5를 펴서 끝 바닥으로 손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 왼 손바닥을
한 번 밀어낸다.

지유아이(GUI) 󰃃
사용자가 쉽고 편리하게 사용할 수 
있도록 입출력 따위의 기능을 알기 
쉬운 아이콘 따위의 그래픽으로 나타
낸 것. (graphical user interface).

〚그리다+사용+인터페이스〛

오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로 두 번
스쳐 내고, 오른손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 끝으로 왼 손바닥을 손목에서 손끝으로
두 번 스쳐내고, 두 손을 벌려 손등이 밖으로 향하게 하여 좌우에서 가운데로 모아 깍지를 낀다.

지피에스(GPS) 󰃃
인공위성을 이용하여 자신의 위치를 
정확히 알아낼 수 있는 시스템. 개인
의 위치 확인, 비행기·선박·자동차의 
항법 장치, 측량, 지도 제작 따위에 
쓰인다. (global positioning 

system).

〚자동차/위성에서 신호를 보내는 
것을 나타내는 동작〛 왼손을 약간 구부려 손등이 위로  손끝이 밖으로 향하게 하여 밖으로 내밀면서 오른손을 

손바닥이 밖으로 향하게 머리 오른쪽에 세워 2·5지를 튕긴다.
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ㅊ(치읓)

찾기 󰃃
데이터 집합 중에서 필요한 특성을 
지닌 것을 찾아내는 것. (search).

두 손 각각 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 바닥이 밖으로 향하게 하여 눈앞에서
엇갈리게 돌린다.

채팅(chatting) 󰃃
전자 게시판이나 통신망에서, 여러 
사용자가 다양한 주제를 가지고 실시
간으로 모니터 화면을 통하여 대화를 
나누는 일.

〚인터넷+대화〛

두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄
다음, 오므린 두 손을 마주 보게 세워 번갈아 좌우로 움직이며 손가락을 오므렸다 편다.

처리 속도(處理速度) 󰃃
시스템이 단위 시간에 처리하는 일의 
양.

〚처리+속도〛

손바닥이 아래로 향하게 두 손을 ‘X’자로 댔다가 양옆으로 벌린 다음, 오른 주먹의 1·5지를
펴서 끝이 왼쪽으로 향하게 빠르게 움직이며 1·5지 끝을 맞대고, 손끝이 위로 손바닥이 
왼쪽으로 향하게 세운 오른손을 좌우로 흔든다.
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처리 장치(處理裝置) 󰃃
컴퓨터 시스템의 일부로서, 주어진 
명령어를 정해진 순서에 따라 판독하
여 자료에 대한 산술, 논리, 연산 등의 
처리를 자동으로 할 수 있는 장치. 
(processing unit).

〚처리+장치〛
손바닥이 아래로 향하게 두 손을 ‘X’자로 댔다가 양옆으로 벌린 다음, 반쯤 구부린 두
손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

초기값(初期-) 󰃃
변수, 프로그램 스위치 등의 프로그
램 또는 루틴의 실행에 앞서 주어진 
값. (initial value).

〚초기+값〛

손바닥이 아래로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을 위로 올리며 2지와 5지 끝을 붙인 다음,
손끝이 밖으로 향하게 모로 세운 왼 손바닥에 오른 주먹의 1·5지를 벌려 펴서 5지 끝을 대고
1지를 밖으로 돌리고, 손바닥이 위로 향하게 편 오른손의 손가락을 5·1·2·3·4지 순으로 접는다.

초기화(初期化) 󰃃
시스템 사용에 앞서 하드웨어나 소프
트웨어의 계수기, 스위치, 주소의 내
용 등을 ‘0’ 또는 지정한 초깃값으로 
만드는 일. (initialization).

〚초기+변화〛

손바닥이 아래로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을 위로 올리며 2지와 5지 끝을 붙인 다음, 손끝이
밖으로 향하게 모로 세운 왼 손바닥에 오른 주먹의 1·5지를 벌려 펴서 5지 끝을 대고 1지를 밖으로
돌리고, 왼 손등이 밖으로 향하게 하여 두 손바닥을 맞대고 세웠다가 180도 돌려 세운다.

최대화(最大化) 󰃃
윈도즈 운영 체계에서, 실행 중인 작
업 화면을 화면 전체의 크기로 확대
하는 기능.

〚최대+변화〛

오른 주먹의 1지를 펴서 왼쪽 어깨 앞에 댄 다음, 오른 주먹의 1·5지를 펴서 등이 밖으로 
향하게 하여 왼쪽에서 오른쪽으로 이동하고, 왼손의 손등이 밖으로 향하게 하여 두 손바닥을
맞대고 세웠다가 180도 돌려 세운다.
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최소화(最小化) 󰃃
윈도즈 운영 체계에서, 실행 중인 작
업 화면을 작업 표시줄로 숨기는 기
능.

〚최소+변화〛

오른 주먹의 1지를 펴서 왼쪽 어깨 앞에 댄 다음, 오른 주먹의 1지 끝에 5지 끝을 튕겨
벌리고, 왼손의 손등이 밖으로 향하게 하여 두 손바닥을 맞대고 세웠다가 180도 돌려
세운다.

출력(出力) 󰃃
컴퓨터 따위의 기기(機器)나 장치가 
입력을 받아 일을 하고 외부로 결과
를 내는 일. 또는 그 결과. (output).

왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ’ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 사이에
오른손을 손끝을 모아 끼었다가 밖으로 내밀며 손가락을 편다.

출력 장치(出力裝置) 󰃃
주기억 장치에서 데이터를 처리한 
결과를 사람이 알아볼 수 있는 형태
로 표시해 주는 모니터, 프린터 따위
의 장치. (output unit).

〚출력+장치〛

왼손을 1·2·3·4지와 5지 사이를 ‘ㄷ’ 모양으로 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 사이에
오른손을 손끝을 모아 끼었다가 밖으로 내밀며 손가락을 편 다음, 반쯤 구부린 두 손의 
손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

취소(取消) 󰃃
처리 중이나 실행 대기 상태에 있는 
하나의 명령어 또는 처리를 종료하는 
것. (cancel).

두 손을 손바닥이 밖으로 향하게 하여 내밀며 손가락을 모아 댄다.



카드

124

ㅋ(키읔)

카드(card) 󰃃
카드 모양으로 된 정보 매체. 특히 
신용 카드 정도 크기(54×86mm)의 
플라스틱 카드.

오른 주먹의 1·5지를 펴서 구부려 ‘⊐’자 모양을 만들어 끝이 왼쪽을 향하게 하여 밖으로
내민다.

카트라이더(Kartrider) 󰃃
넥슨사가 발표한 온라인 자동차 경주
(레이싱) 게임.

〚자동차/머리+게임〛

왼손을 약간 구부려 손등이 위로 손끝이 밖으로 향하게 하고 오른 주먹을 손등이 안으로 
향하게 세워 왼손의 손등에 대고 좌우로 두 번 기울인 다음, 약간 구부린 두 손의 손끝을
양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.

카트리지(cartridge) 󰃃
잉크의 교환을 쉽게 하기 위한, 끼우
는 식의 용기.

〚카트리지를 삽입하는 동작+카트
리지의 모양〛

        

왼손의 1·2·3·4지와 5지 사이를 벌려 ‘ㄷ’ 모양을 만들어 모로 세우고 그 사이에 손끝이
아래로 향하게 오므린 오른손을 내려 끼운 다음, 두 주먹의 1·5지를 펴서 좌우로 약간 
벌렸다가 붙인다.
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카페(cafe) 󰃃
다음커뮤니케이션사에서 제공하는 
소규모 동호인들의 지식과 의견을 
공유할 수 있는 인터넷상의 공간.

〚지문자 ‘C’/마시다〛

오른손을 구부려 ‘C’모양을 만들어 1지 옆면이 닿게 오른쪽 볼에 댄다.

캐드(CAD) 󰃃
컴퓨터에 입력된 자료를 이용하여 
설계하고, 그 설계에 따라 만든 제품
을 그래픽 화면이나 컴퓨터 인쇄물로 
볼 수 있도록 하는 방법. 

(computer-aided design).

〚지문자 ‘CAD’〛
오른손을 약간 구부려 ‘C’ 모양을 만든 다음, 주먹을 쥐고 5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게
세우고, 2·3·4·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 4지 옆면이 밖으로 1지 끝이 위로 
향하게 세운다.

캐릭터(character) 󰃃
소설, 만화, 극 따위에 등장하는 독특
한 인물이나 동물의 모습을 디자인에 
도입한 것. 장난감이나 문구, 아동용 
의류 따위에 많이 쓴다.

〚모양+간추리다+디자인〛

두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로
엇갈리게 두 번 움직인 다음, 두 손을 벌려 손바닥이 아래로 향하게 하였다가 목 밑으로
올리며 주먹을 쥐면서 오른 주먹이 위에 놓이게 상하로 이어대고, 오른 주먹의 4지를
펴서 끝 바닥으로 손등이 위로 향하게 편 왼손의 4지 옆면을 오른쪽으로 두 번 스쳐 낸다.

캠코더(camcorder) 󰃃
비디오카메라와 비디오테이프리코
더의 기능을 모두 갖춘 촬영기. 일반
적인 비디오테이프나 6mm 비디오
테이프를 쓰기도 하고 디지털 방식으
로 기록하기도 한다.

〚디지털 카메라의 액정 화면/촬영〛
왼손을 펴서 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 오른쪽에 오른 주먹의 1·2·5지를
펴서 1·2지가 밖으로 향하게 모로 세운다.
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캡처(capture) 󰃃
멀티미디어 소프트웨어의 소재가 되
는 원래의 영상이나 음성 정보로부터 
필요한 데이터를 작성하는 작업.

〚복사①+저축〛

손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 오른손의 손가락을 벌려 끝을 댔다가 들어 올리며 
손가락 끝을 모은 다음, 왼 주먹의 1·2지를 펴서 등이 밖으로 향하게 모로 세우고, 그
밑에 오른 주먹의 1·2지를 펴서 등이 밖으로 향하게 세워 두 번 댔다 뗀다.

캡처 보드(capture board) 󰃃
멀티미디어 소프트웨어의 소재가 되
는 원래의 영상이나 음성 정보로부터 
필요한 데이터를 컴퓨터로 캡처 할 
수 있도록  컴퓨터에 장착하는 보드.

〚캡처+보드〛

손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 오른손의 손가락을 벌려 끝을 댔다가 들어 올리며 손가락 
끝을 모은 다음, 왼 주먹의 1·2지를 펴서 등이 밖으로 향하게 모로 세우고, 그 밑에 오른 주먹의
1·2지를 펴서 등이 밖으로 향하게 세워 두 번 댔다 떼고, 왼손을 벌려 손등에 밖으로 손끝이
위로 향하게 세우고 오른손을 손끝이 밖으로 향하게 모로 세워 왼손의 2·3지 사이에 끼운다.

커뮤니티(community) 󰃃
인터넷 공동체. 공동의 관심사를 중
심으로 공동체를 형성하여 온라인적
인 대화를 할 수 있는 공간.

〚사람/모임〛
=공동체.

두 주먹을 4·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 세워 4지를 맞댔다가 안으로 돌려 5지가 맞닿게
한다.

커서(cursor) 󰃃
디스플레이 장치의 화면에서 입력 
위치를 나타내는 표지. 

〚커서의 깜빡임을 나타내는 동작〛

오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 하여 1지를 접어 5지에 대는 동작을 두 번
반복한다.
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컨버터(converter) 󰃃
한 형태의 전기 에너지를 다른 형태
의 전기 에너지로 바꾸는 장치. 교류 
전력을 직류 전력으로 변환하거나 
직류 전력을 교류 전력으로 변환하는 
것, 또는 어떤 주파수에서 다른 주파
수로 변환하는 것 따위를 이른다. 

〚변환+장치〛
왼 손등이 밖으로 향하게 하여 두 손바닥을 맞대고 세웠다가 180도 돌려 세운 다음, 반쯤
구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

컨트롤(control) 󰃃
통제하고 조절하는 일.

=조절.

두 주먹의 1·5지를 펴서 5지를 1지 옆면에 대고 끝이 밖으로 바닥이 위로 향하게 하여
전후로 엇갈리게 움직인다.

컨트롤 키(control key) 󰃃
컴퓨터 키보드에 있는 특수 키 중의 
하나. ‘Ctrl’로 표시 되어 있다.

〚지문자 ‘C’/키〛

왼손을 구부려 ‘C’ 모양을 만들어 세우고 그 오른쪽에서 오른 주먹의 1지를 펴서 끝이
밖 약간 위로 향하게 하였다가 내린다.

컴파일(compile) 󰃃
프로그램 제작자가 코볼ㆍ포트란 따
위의 고급 언어로 쓰인 프로그램을 
번역하고, 컴퓨터에서 실행할 수 있
는 기계어 프로그램으로 고치는 과
정.

〚지문자 ‘C’+변환〛
오른손을 구부려  ‘C’ 모양을 만들어 세운 다음, 왼손바닥에 오른 주먹의 1·2지를 펴서 
등과 바닥을 번갈아 댄다.
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컴파일러(compiler) 󰃃
고급 언어로 작성된 원시 프로그램을 
입력으로 받아 기계어로 된 목적 프
로그램을 출력하기 위하여 사용하는 
언어 번역 프로그램.

〚컴파일+프로그램〛

오른손을 구부려  ‘C’ 모양을 만들어 세운 다음, 왼손바닥에 오른 주먹의 1·2지를 펴서 
등과 바닥을 번갈아 대고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을
오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

컴퓨터(computer) 󰃃
전자 회로를 이용한 고속의 자동 계
산기. 숫자 계산, 자동 제어, 데이터 
처리, 사무 관리, 언어나 영상 정보 
처리 따위에 광범위하게 이용된다.

오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로
향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인다.

컴퓨터게임(computer game) 󰃃
컴퓨터를 이용하여 하는 오락. 주로 
컴퓨터의 그래픽 기능을 이용하여 
화면 위에 움직이는 그림으로 하는 
비디오 게임을 이른다.

〚컴퓨터+오락〛
  

오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로
향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인 다음, 약간 구부린 두 손의 손끝을 양쪽
가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직인다.

컴퓨터 그래픽스(computer 
graphics, CG) 󰃃
컴퓨터를 이용하여 데이터를 도형 
형태로 바꾸어 그림으로 출력하는 
방법. 주로 캐드나 애니메이션 작성 
따위에 이용한다.

〚컴퓨터+그리다²〛
오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로
향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인 다음, 오른손의 손가락 등으로 손바닥이
안으로 향하게 모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로 두 번 스쳐 낸다.
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컴퓨터 네트워크(computer 
network) 󰃃
멀리 떨어져 있는 여러 대의 독립된 
컴퓨터 시스템을 통신 회선으로 연결
한 것. 각각의 컴퓨터를 별도로 운영
하면서 다른 컴퓨터의 하드웨어, 소
프트웨어, 데이터베이스 따위의 여
러 가지 정보를 공유할 수 있다.

〚컴퓨터+망〛
          

오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로
향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인 다음, 두 손을 벌려 왼손의 손등에 오른손의
손바닥을 ‘+’자로 대고 수평으로 한 바퀴 돌린다.

컴퓨터 바이러스(computer 
virus) 󰃃
컴퓨터의 정상적인 동작에 나쁜 영향
을 미치거나 저장된 데이터나 프로그
램을 파괴하는 프로그램. 생물학에서 
다루는 바이러스처럼 자기 자신을 복
제하여 다른 컴퓨터에 전염시키는 특
성을 갖고 있다. 컴퓨터 통신이나 불법 
복사를 통하여 활동 범위를 넓혀 간다.

〚컴퓨터+벌레〛

         

오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로
향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인 다음, 오른 주먹의 4지를 펴서 등이 위로 
끝이 왼쪽으로 향하게 하여 두 번 구부렸다 펴며 왼쪽으로 움직인다.

케이블(cable) 󰃃
컴퓨터와 주변 장치를 연결할 때 사
용하는 통신 선로. 

〚케이블의 관을 나타내는 동작〛

둥글게 쥔 두 주먹을 왼 주먹이 밖에 놓이게 전후로 이어 댔다가 전후로 벌린다.

케이블 모뎀(cable modem) 󰃃
종합 유선 방송(CATV)의 동축 케이
블을 이용하여 고속 데이터를 전송하
기 위해 개발한 모뎀.

〚케이블+모뎀〛
    

둥글게 쥔 두 주먹을 왼 주먹이 밖에 놓이게 전후로 이어 댔다가 전후로 벌린 다음, 두
주먹을 손등이 위로 향하게 하여 좌우에서 접근시켜 1지 옆면이 닿게 마주 댄다.
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켜다 󰂦
컴퓨터를 작동하게 만들다.

 

손끝이 밖으로 향하게 두 손의 5지에 1·2·3·4지를 모아 댔다가 벌린다.

코드(code) 󰃃
정보를 나타내기 위한 기호 체계. 데
이터 코드, 기능 코드, 오류를 검사하
는 검사 코드 따위가 있다. 

손등이 밖으로 손끝이 옆으로 향하게 벌린 두 손을 좌우에서 접근시켜 서로 끼우는 동작을
하고 약간 내려 한 번 더 한다.

코딩(coding) 󰃃
①작업의 흐름에 따라 프로그램 언어
의 명령문을 써서 프로그램을 작성하
는 일. ②프로그램의 코드를 작성하
는 일.

〚코드+만들다〛

손등이 밖으로 손끝이 옆으로 향하게 벌린 두 손을 좌우에서 접근시켜 서로 끼우는 동작을
하고 약간 내려 한 번 더 한 다음, 모로 세운 오른 주먹의 밑면으로 모로 세운 왼 주먹의 
윗면을 두 번 두드린다.

코볼(COBOL) 󰃃
사무용 응용 프로그램을 위하여 1960
년대에 개발한 고급 프로그래밍 언어. 
(common business oriented 

language).

〚지문자 ‘코’+언어〛

오른 주먹의 2·5지를 펴서 2지 끝이 아래로 등이 밖으로 향하게 세운 다음, 1지 만을
펴서 등이 밖으로 향하게 세우고, 1지 옆면을 입에 댔다가 밖으로 내민다.
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콘솔(console) 󰃃
시스템 관리자가 시스템의 상태를 
알아보거나, 각종 업무를 처리하기 
위해 사용하는 단말 장치.

〚모니터+키보드를 누르는 동작〛
=단말기

4지 등에 5지 바닥을 대고 5지 등에 1·2·3지 끝 바닥을 댄  두손을 손바닥이 밖으로 향하게
가슴 앞에 세워 네모를 그린 다음, 손등이 위로 향하게 편 두 손의 손가락을 벌려 약간
구부려 내려치는 동작을 한다.

콘텐츠(contents) 󰃃
인터넷이나 컴퓨터 통신 등을 통하여 
제공되는 각종 정보나 그 내용물. 유 
‧ 무선 전기 통신망에서 사용하기 위
하여 문자 ‧ 부호 ‧ 음성 ‧ 음향 ‧ 이미지 
‧ 영상 등을 디지털 방식으로 제작해 
처리 ‧ 유통하는 각종 정보 또는 그 
내용물을 통틀어 이른다.

〚정보+내용²〛 오른 주먹의 1지를 펴서 반쯤 구부려 끝이 오른쪽 귀로 향하게 하여 좌우로 두 번 움직인
다음, 펴서 세운 왼 주먹의 5지 등에 오른 주먹의 1·2지를 펴서 등이 위로 향하게 하여
대고 왼쪽에서 오른쪽으로 움직이고, 왼손을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고,
그 밑에서 오른손을 손등이 위로 손끝이 왼쪽으로 향하게 하여 전후로 약간 흔들며 내린다.

쿠키(cookie) 󰃃
특정 웹 사이트를 방문했을 때 만들
어지는 정보를 담는 파일. 방문 기록, 
비밀번호 따위를 기록하였다가 다음
에 방문할 때 되살린다.

=과자.

오른 주먹의 바닥으로 오른쪽 뺨을 두 번 두드린다.

퀵 타임(QuickTime) 󰃃
특별한 하드웨어를 추가하지 않고 
동영상을 재생하는 윈도즈 대응 멀티
미디어 기능 확장 소프트웨어.

〚지문자 ‘Q’+미디어〛

오른 주먹의 1·5지를 펴서 약간 벌려 끝이 아래로 옆면이 왼쪽으로 향하게 한 다음, 왼 
주먹의 1·2지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 구부려 세우고 그 오른쪽에서 오른손을 벌려
손등이 밖으로 향하게 하여 상하로 흔든다.
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크래커(cracker) 󰃃
다른 컴퓨터 시스템을 파괴할 목적으
로 네트워크를 통하여 시스템에 불법
적으로 접근하는 사람.

〚꿰뚫다+파괴+사람〛

손등이 밖으로 향하게 손가락을 벌려 모로 세운 왼손의 1·2지 사이에 오른 주먹의 1지를
펴서 끼워 넣은 다음, 두 주먹의 5지를 펴서 끝이 옆으로 향하게 하여 가까이 대었다가 
5지가 아래로 향하도록 손목을 돌리고, 두 주먹의 4·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 맞대고
세워 양옆으로 두 번 약간 돌리며 벌린다.

클라이언트(client) 󰃃
서버 시스템과 연결하여 주된 작업이
나 정보를 서버에게 요청하고 그 결
과를 돌려받는 컴퓨터 시스템.

〚클라이언트가 서버 아래에 놓임을 
나타내는 동작〛

왼 주먹의 1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 오른손을 구부려 ‘C’ 모양을  만들어
왼손 아래에서 오른쪽으로 이동한다.

클라이언트서버(client/server) 󰃃
네트워크로 연결된 수많은 클라이언
트 개인용 컴퓨터(PC)들이 공유할 
수 있는 파일과 프로그램들을 하나의 
컴퓨터가 중앙에서 처리하는 역할을 
하도록 고안된 컴퓨팅 방식의 하나.

〚클라이언트+서버〛    

왼 주먹의 1지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 오른손을 구부려 ‘C’ 모양을 만들어
왼손 아래에서 오른쪽으로 이동한 다음, 오른손을 ‘C’ 모양으로 구부리고 5지 등에 왼
주먹의 1지를 펴서 세워 끝을 댄다.

클릭(click) 󰃃
마우스의 단추를 누름. 또는 그런 행
위.

〚마우스+누르는 동작〛

오른 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 아래로 향하게 하여 수평으로 한 바퀴 돌린
다음, 약간 구부린 1지 끝이 밖으로 향하게 하였다가 약간 굽힌다.
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클립보드(clipboard) 󰃃
①하나의 파일에서 다른 파일로 옮길 
자료를 저장하기 위한 주기억 장치의 
부분. ②윈도 방식의 사용자 인터페
이스에서, 한 윈도에 있는 자료를 복
사하여 다른 윈도로 옮길 때에 그 
내용을 임시로 기억하는 윈도.

〚임시+복사②〛
손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 오른손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를
만들어 등을 댄 다음, 손등이 위로 향하게 편 왼손 밑에 오른 손가락 끝을 댔다가 내리며
붙인다.

키(key) 󰃃
컴퓨터의 자판 따위에서, 손가락으
로 치는 글자판.

왼손의 손바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 댄다.

키보드(keyboard) 󰃃
컴퓨터의 자판. 일정한 규칙에 따라 
키(글쇠)가 배열되어 있는 컴퓨터의 
입력 전용 장치.

〚키+보드〛
   

왼손의 손바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 대고, 두 주먹의 1·5지를 펴서 1지가 5지
위에 놓이게 하고 끝이 밖으로 향하게 하여 좌우로 벌린 다음, 1·5지를 끝을 맞댄다.

킬로바이트(kilobyte, KB) 󰃃
데이터의 양을 나타내는 단위. 1킬로
바이트는 1,024바이트이다. 

〚지문자 ‘KB’〛

오른 주먹의 1·2·5지를 펴서 5지 바닥을 2지에 대고 1지 바닥이 밖으로 향하게 세운 다음,
오른손의 5지를 접고 1·2·3·4지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세운다.
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ㅌ(티읕)

터치스크린(touchscreen) 󰃃
사용자가 화면의 특정한 명령어 부분
에 손이나 특수 장치를 갖다 대면 
그 명령이 실행되는 접촉식 디스플레
이 장치. 

〚터치+스크린〛

오른 주먹의 5지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세워 약간 내민 다음, 오른 주먹을 손등이
밖으로 항하게 모로 세워 가슴 앞에서 위로 올리며 손가락을 편다.

테라바이트(terabyte, TB) 󰃃
컴퓨터 칩에 저장할 수 있는 정보량
의 단위. 1테라바이트는 1바이트의 
1012배이다.

〚지문자 ‘TB’〛

오른 주먹의 5지 끝을 1지 바닥에 대고 5지 등이 안으로 향하게 세운 다음, 5지를 접고
손바닥이 밖으로 향하게 세운다.

텍스트(text) 󰃃
①문서 데이터, 즉 인간이 이해할 수 
있는 2차원 형태로 출력 매체 상에 
표현되는 정보. ②상대방에게 의미
를 전달하는 것을 목적으로 하는 데
이터. ③본문.

=문장.

손가락을 모아 붙인 두 손의 손끝을 두 번 마주 댄다.
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텍스트 파일(text file) 󰃃
인간이 판독할 수 있는 언어의 문자, 
숫자 및 각종 기호들로 구성된 문서 
형태의 정보가 저장되어 있는 파일. 
문서 파일.

〚텍스트+파일〛

손가락을 모아 붙인 두 손의 손끝을 두 번 마주 댄 다음, 손등이 밖으로 향하게 모로 세운
왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가 상하로 약간 움직이며 밖으로 내민다.

텔넷(telnet) 󰃃
통신망을 통하여 컴퓨터 시스템에 
바로 붙은 터미널처럼 사용하도록 
하는 프로그램. 

〚지문자 ‘텔’+망〛

오른 주먹의 1·2·3지를 펴서 1지와 2·3지 사이를 약간 벌리고 등이 밖으로 향하게 한 다음,
1·4지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 하고, 1·2·3지를 펴서 벌려 끝이 왼쪽으로 등이 밖으로 향하게
하고, 두 손을 벌려 왼손의 손등에 오른손의 손바닥을 ‘+’자로 대고 수평으로 한 바퀴 돌린다.

토너(toner) 󰃃
복사기 또는 레이저 인쇄기에서 잉크 
대신 사용되는 검은색 탄소 가루.

〚프린트+토너가 돌아가는 동작〛

    

손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을, 손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 
향하게 편 왼 손바닥 밑에서 밖으로 밀어내며 위로 올린 다음, 두 손을 약간 구부려 가슴
옆으로 벌려 마주보게 하여 밖으로 한 바퀴 돌린다.

통신(通信) 󰃃
정보 전달을 다루는 과학 기술. 정보
를 모아 전류나 전기장으로 바꾼 다
음 전기적 계통이나 공간을 통하여 
다른 지점에 전달하면 수신자가 이해
할 수 있도록 다시 바꾸는 기술이다. 
(communications).

두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에 대고 튕기며 약간 벌려
밖으로 내미는 동작을 두 번 반복한다, 
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통신 중계 서비스(通信中繼
service) 󰃃
청각장애인들의 전화 통신을 지원하
기 위한 서비스로 화상 또는 문자 
데이터를 음성으로 상대방에게 전화 
해 주는 서비스.

〚헤드셋을 나타내는 동작 +서비
스〛

오른 주먹의 1·5지를 펴서 5지는 귀에 1지는 입 앞에 놓이게 한 다음, 왼 주먹의 5지를
펴서 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 그 등을 오른 손바닥으로 좌우로 스쳐낸다.

트래픽(traffic) 󰃃
전신, 전화 등의 통신 시설에서 통신
의 흐름. 

〚여러 개의 회선이 하나의 회선에 
몰림을 나타내는 동작 〛

왼주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 등이 위로 향하게 하고, 오른손을 벌려 등이 위로 끝이
왼주먹의 1지로 향하게 하여 접근시키며 손가락 끝을 모아 댄다.

트랙(track) 󰃃
정보 저장 매체로 사용되는 디스크나 
테이프의 표면에 정보가 기록되는 
통로 또는 채널.

〚트랙의 모양을 나타내는 동작〛

왼손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 가슴 앞에 모로 세우고, 오른 주먹 1지를
펴서 끝이 아래로 향하게 하여 왼손을 중심으로 수평으로 크게 원을 그린다.

트로이 목마(Trojan木馬) 󰃃
다른 사람에게서 빌린 프로그램이 
트로이 목마와 같은 역할을 하여 빌
린 사람이 파일을 훔치거나 변경함으
로써 프로그램에 버그를 가져오는 
것. (Trojan horse). 

〚지문자 ‘T’/병+벌레〛
오른 주먹의 5지 끝을 1지 바닥에 대고 5지 등이 안쪽으로 향하게 세워 이마에 댄 다음,
오른 주먹의 4지를 펴서 등이 위로 끝이 왼쪽으로 향하게 하여 두 번 구부렸다 펴며 왼쪽으로
이동한다.
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특수문자(特殊文字) 󰃃
문자 집합에서 영자, 한글, 한문, 숫
자, 간격 문자 등이 아닌 도형 문자. 
※, ＋, －, ＄, ＝ 등이 있다. (special 
character).

〚특수+문자〛
  

오른 주먹의 1·5지 끝을 맞대어 왼 손목 등에서 팔꿈치 쪽으로 빠르게 올렸다 내린 다음,
오른 주먹의 5지를 펴서 바닥을, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 두 번 댔다 뗀다.
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ㅍ(피읖)

파란(Paran) 󰃃
케이티하이텔사에서 2004년 7월부
터 서비스를 시작한 브로드밴드(한 
서비스로 다양한 서비스를 제공하
는) 유무선  통합 인터넷 포털사이트.

〚파랑+인터넷〛
         

오른손의 손바닥으로 오른뺨을 스쳐 내린 다음, 두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로 
마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄다.

파스칼(Pascal) 󰃃
알골(ALGOL) 계통의 고수준 만능 
프로그래밍 언어. 스위스공과대학
에서 개발하였으며 학술 논문 기술에 
흔히 사용한다. 명칭은 프랑스의 수
학자 파스칼의 이름을 딴 것이다. 

〚지문자 ‘파’+언어〛          

오른손의 손가락을 구부려 바닥이 밖으로 향하게 세운 다음, 오른 주먹의 1지를 펴서
바닥이 밖으로 향하게 세우고, 1지 옆면을 입에 댔다가 밖으로 내민다.

파워포인트(PowerPoint) 󰃃
미국 마이크로소프트사에서 개발한 
매킨토시와 윈도즈용 탁상 프레젠테
이션(DTPR) 프로그램.

〚①힘+프로젝터의 빛을 나타내는 
동작. ②지문자 ‘PP’〛

          

① 오른 주먹을 쥐고 팔을 구부려 당긴 다음, 왼손을
바닥이 안으로 향하게 모로 세우고 그 안쪽에서
오른손의 손끝을 모아 왼손바닥으로 향하게 내밀
면서 손가락을 편다. 

② 오른 주먹의 1·2지를 펴서 1지 끝은
밖으로 2지 끝은 아래로 향하게 하고
2지 바닥에 5지 끝 바닥을 대고 모로
세워 오른쪽으로 한 번 이동한다.
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파일(file) 󰃃
어떤 프로그램이 사용하는 데이터의 
집합 또는 사용자가 작성한 문서 등, 
일정한 규칙에 따라 기록된, 관련 있
는 정보의 완전한 집합체.

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가
상하로 약간 움직이며 밖으로 내민다.

파일 공유(file共有) 󰃃
복수의 사용자가 네트워크 상에서 중
앙 컴퓨터나 공용 서버에 저장되어 
있는 파일들을 요구, 열람, 변경하는 
컴퓨터 파일 사용 방법. (file sharing).

〚파일+공유〛

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가 상하로
약간 움직이며 밖으로 내밀고, 두 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 하여 좌우로 벌리면서
1·5지를 맞댄 다음, 두 손을 손바닥이 위로 향하게 하여 상하로 놓고 엇갈리게 돌린다.

파일 관리자(file管理者) 󰃃
①운영 체계(OS)나 환경 상의 모듈
의 하나로, 프로그램 파일 집합의 물
리적 배치나 그들에 대한 접근을 제
어하는 것. ②간단한 파일과 인덱스
를 이용하여 데이터를 관리하는 프로
그램. (file manager).

〚파일+관리자〛
손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가 상하로 
약간 움직이며 밖으로 내밀고, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 약간 구부려 끝이 두 눈으로 향하게
하여 왼쪽으로 돌린 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 하여 좌우로 엇갈리게 움직이고,
두 주먹의 4·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 맞대고 세워 양옆으로 두 번 약간 돌리며 벌린다.

파일 서버(file server) 󰃃
구내 정보 통신망(LAN)에서 망의 모
든 사용자가 접근할 수 있는 파일 
기억 장치.

〚파일+서버〛

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가
상하로 약간 움직이며 밖으로 내민 다음, 오른손을 ‘C’ 모양으로 구부리고 5지 중간에
왼 주먹의 1지를 펴서 세워 끝을 댄다.
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파일 이름(file-) 󰃃
디스크에 저장되는 파일에 할당되는 
이름. (file name).

〚파일+이름〛

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가
상하로 약간 움직이며 밖으로 내민 다음, 오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 왼쪽으로 향하게
하여 1·5지 옆면이 닿게 왼쪽 가슴에 댄다.

파일 이름 확장자(file-擴張字) 󰃃
파일의 종류나 목적을 분명히 나타내기 
위하여 파일 이름 바로 뒤에 추가하는 
짧은 문자열. (file name extension).

〚파일+‘.’+.이하의 문자를 나타내
는 동작〛
=확장자.

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가
상하로 약간 움직이며 밖으로 내민 다음, 오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 향하게
하여 짧게 내밀고, 그 오른쪽으로 오른 주먹의 1·5지를 펴서 벌려 짧게 내민다.

파일 폴더(file folder) 󰃃
컴퓨터에서 파일을 알아보기 쉽게 
저장하는 곳. 파일(file)이라고도 한
다.

〚파일+폴더〛

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가
상하로 약간 움직이며 밖으로 내민 다음, 왼손의 1·2·3·4지와 5지 사이를 약간 벌려 끝이
위로 향하게 하고 그 사이로, 오른손을 모로 세워 4지 옆면이 왼손 바닥에 닿게 내려댄다.

파티션(partition) 󰃃
하나의 물리적 저장 장치를 논리적인 
여러 부분으로 분할하는 것. 물리적
으로 분할하는 것이 아니고 논리적으
로 분할하여 이용을 간편하게 한다. 

=나누다.

손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에, 손끝이 밖으로 향하게 모로 세운 오른손을 대고 
좌우로 스쳐낸다.
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팔레트(palette) 󰃃
페인트 프로그램에서 패턴, 색, 브러
시의 형상, 선폭(線幅) 등 사용자가 
선택할 수 있는 묘화 도구의 집합. 

〚팔레트에 붓을 찍어 그리는 동작〛

왼손을 손바닥을 손바닥이 안으로 향하게 하고, 오른 주먹의 1·2지를 펴서 왼 손바닥에 
한 번 댄 다음, 오른쪽으로 이동하며 굽히는 동작을 두 번 반복한다.

팔진수(八進數) 󰃃
팔진법으로 나타낸 수.

〚8배마다 윗자리로 올려 감을 나타
내는 동작〛

두 주먹의 1‧2‧3·5지를 펴서 손등이 밖으로 손끝이 옆으로 향하게 하여 밖으로 엇갈리게
돌린다.

팝업(pop-up) 󰃃
축적된 데이터 중에서 가장 위에 있
는 데이터를 꺼내는 것.

오른 주먹을 바닥이 안으로 향하게 하여 당기며 편다.

패스워드(password) 󰃃
특정한 시스템에 로그인을 할 때에 
사용자의 신원 확인을 위하여 입력하
는 문자열.

〚비밀+번호〛

손바닥이 오른쪽으로 손끝이 밖으로 향하게 편 왼 손바닥을 오른손의 손가락으로 두 번 
긁어 들인 다음, 오른 주먹을 오른쪽 어깨 앞에 세웠다가 왼쪽으로 이동하며 1·2·3·4지를
차례로 편다.
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패키지(package) 󰃃
컴퓨터 사용자에게 유용한 특정 기능
을 하도록 설계된 컴퓨터 프로그램이
나 프로그램 집합.

〚모으다+프로그램〛

두 손을 약간 구부려 마주 보게 하였다가 가슴 중앙으로 모은 다음, 손가락을 벌려 끝이
오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로
살짝 잡았다 놓는다.

패킷(packet) 󰃃
데이터 전송에 사용되는 데이터의 
묶음.

〚통신+도수+값〛

두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에 대고 튕기며 약간 벌려
밖으로 내미는 동작을 두 번 반복한 다음, 오른 주먹의 1지를 펴서 세워 돌리고, 손바닥이
위로 향하게 편 오른손의 손가락을 5·1·2·3·4지 순으로 접는다.

펌웨어(firmware) 󰃃
데이터나 정보를 변경할 필요가 없는 
핵심적인 소프트웨어를 롬(ROM) 따
위에 기입하여 하드웨어처럼 사용하
는 것. 처리를 빠르게 하고 회로를 
단순하게 하기 위한 것이다.

〚기계+운영+프로그램〛
반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 끝이
상하로 마주보게 세워 엇갈리게 수평으로 돌리고, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게
모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

페이지 다운 키(page down 
key) 󰃃
문서 편집 프로그램에서 한 도큐먼트
의 텍스트 행을 한 화면씩 묶어서 
아래로 두루말기(scroll) 하는데 사
용하는 키.

〚화면이 내려가는 것을 나타내는 동
작+키〛

오른손을 손바닥이 안으로 향하게 모로 세워 눈앞에서 내린 다음, 왼손의 손바닥에 오른
주먹의 1지를 펴서 끝을 댄다.
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페이지 업 키(page up key) 󰃃
문서 편집 프로그램에서 한 도큐먼트
의 텍스트 행을 한 화면씩 묶어서 
위로 두루말기(scroll) 하는데 사용
하는 키.

〚화면이 올라가는 것을 나타내는 동
작+키〛

오른손을 손바닥이 안으로 향하게 모로 세워 가슴 앞에서 올린 다음, 왼손의 손바닥에 
오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 댄다.

펜티엄(Pentium) 󰃃
미국 인텔(Inter)사가 개발한 마이크
로프로세서.

〚지문자 ‘펜’ +칩을 끼우는 동작〛

오른손의 손가락을 구부려 손바닥이 밖으로 향하게 세우고, 오른 주먹의 1·4지를 펴서 바닥이
왼쪽으로, 끝이 밖으로 향하게 하고, 오른 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 왼쪽으로 손등이
밖으로 향하게 한 다음, 오른 주먹의 1·2·5지를 펴서 약간 구부려 끝을 왼손의 손바닥에 내려댄다.

편집(編輯) 󰃃
①데이터의 표현 형식을 재배열하는 
것. ②문서 파일을 입력하거나 수정
하는 작업.

〚가위질하는 동작+만들다〛

두 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 끝이 밖으로 향하게 모로 세워 두 번 아래로 내리며 1·2지를
맞댄 다음, 모로 세운 왼 주먹을 모로 세운 오른 주먹으로 두 번 두드린다.

평균(平均) 󰃃
여러 수나 같은 종류의 양의 중간값
을 갖는 수. 산술 평균, 기하 평균, 
조화 평균 따위가 있는데 일반적으로 
산술 평균을 이른다.

〚성적+나누기(÷)〛

오른 주먹을, 1·5지 옆면이 닿게 턱에 대고 전후로 움직인 다음, 왼 주먹의 1지를 펴서
끝이 오른쪽으로 향하게 하고, 오른 주먹의 1·5지를 펴서 구부려 왼 주먹의 1지에 ‘÷’
모양이 되게 끼운다.



평면 스크린

144

평면 스크린(平面screen) 󰃃
음극선관(CRT) 표시 장치와는 다른 
기술을 바탕으로 만든 평면형 표시 
장치. (flat screen). 평면 표시 장치
(flat-panel display)라고도 한다.

〚평면을 나타내는 동작+스크린〛

왼손을 손끝이 위로 손바닥이 밖으로 향하게 세우고, 그 바닥을 오른손의 손바닥으로 
스쳐 내리고, 오른 주먹을 손등이 밖으로 항하게 모로 세워 가슴 앞에서 위로 올리며 손가락을
편 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그린다.

평판 스캐너(平板scanner) 󰃃
평평한 유리판 위에 놓인 원고를 통
과하거나 반사된 빛을 분석하여 이미
지로 변환하는 스캐너. 탁상스캐너
라고도 한다. (flat bed scanner).

〚평판을 나타내는 동작+스캐너〛

손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼손의 손등을 오른손의 손바닥으로 오른쪽으로
스쳐낸 다음, 오른 주먹의 1지를 구부려 손등이 왼 손바닥으로 향하게 하여 좌우로 두
번 서서히 움직인다.

포맷(format) 󰃃
데이터를 기억하거나 인쇄하기 위하
여 설정하는 일정한 형식.

손바닥이 위로 향하게 벌린 왼손의 손바닥에, 그 오른쪽에서 손바닥이 위로 향하게 벌린
오른손을 돌려 손바닥을 댄다.

포털 사이트(portal site, PS) 󰃃
이용자가 웹 페이지에 접속할 때 최초
로 들어가는 사이트(곳).

〚길라잡이+사이트〛

        

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손으로 잡아 밖으로 당긴 다음, 
두 주먹의 1·2지를 펴서 벌려 오른 주먹이 위에 놓이게 하여 상하로 비스듬히 두 번 댄다.
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포토샵(PhotoShop) 󰃃
미국 어도비 시스템스사에서 개발한 
2차원 컴퓨터 그래픽 프로그램.

〚포토샵의 모양을 나타내는 동작〛

오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝을 붙여 오른쪽 눈에 댔다가 1·5지를 떼어 약간 오른쪽으로
이동한다.

포트(port) 󰃃
중앙 처리 장치와 주변 장치가 통신
하는 데 사용되는 컴퓨터의 연결 부
분. 이것을 통하여 프린터나 전용 회
선, 모니터 따위의 주변 장치에 연결
된다.

〚본체를 나타내는 동작+뒷면에 연
결하는 것을 나타내는 동작〛

두 손을 손등이 위로 향하게 하여 1지 옆면을 맞댔다가 좌우로 벌리고 바닥이 마주 보게
돌려 내린 다음, 왼손을 손등이 밖으로 향하게 얼굴 앞에 모로 세우고 그 등에 오른 주먹의
1·5지를 펴서 끝을 댔다가 아래로 두 번 내린다.

포트란(FORTRAN) 󰃃
수치 계산이나 과학 기술 계산에 쓰
는 고급 프로그래밍 언어의 하나. 수
식을 그대로 명령문으로 사용하여 
프로그램을 작성할 수 있고, 문법이 
간단하여 누구나 쉽게 이용할 수 있
다는 장점이 있다. 

〚지문자 ‘포’+언어〛
오른손을 손가락을 구부려 바닥이 밖으로 향하게 세우고, 오른 주먹의 1지를 펴서 등이
밖으로 향하게 세운 다음, 1지 옆면을 입에 댔다가 밖으로 내민다.

폴더(folder) 󰃃
윈도에서 서로 관련 있는 소프트웨어
를 묶어서 하나의 아이콘으로 나타낸 
것. 그 아이콘을 선택하면 관련 있는 
소프트웨어들이 있는 또 하나의 창이 
화면에 나타난다. 

〚폴더 안에 파일을 끼워 넣는 동작〛
왼손의 1·2·3·4지와 5지 사이를 약간 벌려 끝이 위로 향하게 하고 그 사이로, 오른손을 
모로 세워 4지 옆면이 왼 손바닥에 닿게 내려댄다.
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풀다운 메뉴(pull-down menu) 󰃃
메뉴 구성 방식의 하나. 평소에는 화
면에 나타나지 않으나 작업 도중 필
요한 메뉴 바를 누르면 창이 열리면
서 그 항목에 따르는 하위 메뉴 바가 
나타나는 형식을 이른다.

〚선택하는 동작+메뉴〛         

오른 주먹의 1지를 펴서 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 약간 내민 다음, 손등이 밖으로
향하게 모로 세운 오른 주먹을 오른쪽 가슴 앞에서 내리며 손가락을 편다.

프레젠테이션(presentation) 󰃃
컴퓨터나 기타 멀티미디어를 이용하
여 그 안에 담겨 있는 각종 정보를 
사용자 또는 대상자에게 전달하는 
행위. 

〚비추는 동작+발표〛

왼손을 손바닥이 안으로 향하게 모로 세우고 그 안쪽에서 오른손의 손끝을 모아 끝이 밖으로 향하게
하여 왼손의 손바닥으로 향하게 내밀며 손가락을 편 다음, 손등이 밖으로 향하게 세운 왼손의
손바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 대고 왼손의 손목을 돌려 손바닥이 밖으로 향하게 한다.

프로그래머(programmer) 󰃃
컴퓨터 프로그램을 작성하는 사람. 
또는 프로그래밍을 직업으로 삼는 
사람. 

〚프로그램+만들다+사람〛

손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 
1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓은 다음, 모로 세운 오른 주먹의 밑면으로 모로 
세운 왼 주먹의 윗면을 두 번 두드리고, 두 주먹의 4·5지를 펴서 끝이 위로 향하게 맞대고
세워 양옆으로 두 번 약간 돌리며 벌린다.

프로그래밍(programming) 󰃃
컴퓨터 프로그램을 작성하는 일. 일
반적으로는 프로그램 작성 방법의 
결정, 코딩(coding), 에러 수정 따위
의 작업을 이르지만 특수하게 코딩만
을 이를 때도 있다. 

〚프로그램+만들다〛           

손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 
1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓은 다음, 모로 세운 오른 주먹의 밑면으로 모로 
세운 왼 주먹의 윗면을 두 번 두드린다.
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프로그램(program) 󰃃
어떤 문제를 해결하기 위하여 그 처
리 방법과 순서를 기술하여 컴퓨터에 
주는 일련의 명령문 집합체.

손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 
1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

프로토콜(protocol) 󰃃
컴퓨터와 컴퓨터 사이, 또는 한 장치
와 다른 장치 사이에 데이터를 원활
히 주고받기 위하여 약속한 여러 가
지 규약(規約). 이 규약에는 신호 송
신의 순서, 데이터의 표현법, 오류 
검출법 따위가 있다.

〚통신+규약〛
두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에 대고 튕기며 약간 벌려
밖으로 내미는 동작을 두 번 반복하고 두 손을 벌려 손등이 밖으로 향하게 하여 동시에
아래로 서서히 내린 다음, 두 주먹의 4지를 펴서 구부려 서로 건다.

프리미어(premiere) 󰃃
미국 어도비 시스템스사에서 개발한 
동영상 편집 프로그램.

〚말(馬)+프로그램〛

왼 주먹의 5지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 모로 세우고 그 위에 오른 주먹의 1·2지를
펴서 벌려 올려 끼우고 상하로 두 번 움직인 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게
모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

프리웨어(freeware) 󰃃
무료로 배포되는 컴퓨터용 소프트웨
어. 

〚무료+프로그램〛

     

오른손의 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 밖으로 내밀고 손가락을 펴서 손끝이 
밖으로 향하게 모로 세워 좌우로 움직인 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 
모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.
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프리챌(Freechal) 󰃃
프리챌사에서 제공하는 인터넷 포털
사이트.

〚자유+인터넷〛

주먹을 쥔 두 팔을 상하로 엇갈리게 두 번 돌린 다음, 두 손을 손가락이 위로 향하게 좌우로
마주 보게 세우고 2지를 구부려 끝을 두 번 맞댄다.

프린터(printer) 󰃃
컴퓨터의 출력 결과를 종이에 인쇄하
는 주변 장치. 

〚프린트+기계〛

        

손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을, 손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 
향하게 편 왼 손바닥 밑에서 밖으로 밀어내며 위로 올린 다음, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을
서로 끼우며 상하로 돌린다.

프린터 드라이버(printer driver) 󰃃
컴퓨터에서 프린터를 제어하는 프로
그램.

〚프린트+프로그램〛

        

손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을, 손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 향하게
편 왼 손바닥 밑에서 밖으로 밀어내며 위로 올린 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게
모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.

프린터 서버(printer server) 󰃃
네트워크 상의 인쇄기들을 관리하는 
전용 워크스테이션. 네트워크 상의 
임의의 워크스테이션이 프린터 서버
가 될 수 있다.

〚프린트+서버〛
       

손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을, 손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 
향하게 편 왼 손바닥 밑에서 밖으로 밀어내며 위로 올린 다음, 오른손을 ‘C’ 모양으로
구부리고 5지 중간에 왼 주먹의 1지를 펴서 세워 끝을 댄다.
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프린트 스크린 키(Print Screen 
key) 󰃃
컴퓨터 키보드에 있는 키로서 현재 
화면에 있는 내용을 인쇄기에 출력하
기 위해 사용하는 키. 키에는 ‘Print 
Screen’이라고 표시되어 있다.

〚스크린+프린트+키〛
오른 주먹을 손등이 밖으로 향하게 모로 세워 가슴 앞에서 위로 올리며 손가락을 편 다음, 
두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그리고, 손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을,
손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손바닥 밑에서 밖으로 밀어내며 위로 
올린 다음, 왼손의 손바닥에 오른 주먹의 1지를 펴서 끝을 댄다.

플래시(Flash) 󰃃
벡터 도형 처리 기반의 애니메이션 
저작용 소프트웨어.

〚지문자 ‘F’/플래시 마크의 모양〛

오른손의 5지 끝을 1지 끝 마디에 대고 손바닥이 밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 원을
그린다.

플러그(plug) 󰃃
접속용 전기용품의 일종.

〚꽂는 동작〛

왼손을 벌려 손바닥이 안으로 향하게 세우고 그 안쪽에서 오른 주먹 1·2를 펴서 등이 
위로 끝이 밖으로 향하게 하여 내밀며 1·2지 사이와 2·3지 사이에 끼운다.

플러그 엔 플레이(plug & play) 󰃃
컴퓨터 운영 체계에서 시스템을 설치
하면 별도의 다른 설정 없이 자동으
로 기동하는 것.

〚기계+자동+연결②〛

반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린 다음, 손등이 위로 향하게 쥔 왼
주먹의 등을 오른 주먹의 1지를 펴서 끝으로 스쳐 올리고, 왼손은 손바닥이 안으로 손끝이
오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게
세웠다가 왼 손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼운다.
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플로차트(flow chart) 󰃃
미리 정의된 기호와 그것들을 서로 
연결하는 선을 사용하여 그린 도표. 
흐름도 또는 순서도라고도 한다.

〚과정+그리다〛

손끝이 옆으로 손등이 위로 향하게 편 오른손 밑에 같은 모양의 왼손을 놓고 두 손목을
동시에 전후로 돌리면서 내린 다음, 오른손의 손가락 등으로 손바닥이 안으로 향하게 
모로 세운 왼손의 손바닥을 오른쪽으로 두 번 스쳐 낸다.

플로터(plotter) 󰃃
출력 결과를 종이나 필름 따위의 평
면에 표나 그림으로 나타내는 출력 
장치. 주로 대형 인쇄에 쓴다. 

〚출력을 나타내는 동작+프린터〛

오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 아래로 향하게 얼굴 앞에 세우고, 그 아래에서 왼손을 손등이
위로 향하게 하여 원을 그리며 돌린 다음, 손바닥이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을,
손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손바닥 밑에서 밖으로 밀어내며 위로 
올리고, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 끼우며 상하로 돌린다.

피드백(feedback) 󰃃
잘못을 고치기 위해 출력의 일부를 
입력 측으로 되돌림.

〚되돌리다+입력〛

오른 주먹의 1·2지를 펴서 바닥이 밖으로 향하게 세웠다가 손등이 밖으로 향하도록 손목을
돌린 다음, 왼손을 손바닥이 오른쪽으로 손끝이 밖으로 향하게 세우고 그 오른쪽 밑에서
오른 주먹의 1·2지를 펴서 구부려 끝을 왼손바닥에 올려 댄다.

피디에이(PDA) 󰃃
들고 다니는 개인 단말기. 작고 가벼
우며 컴퓨터와 인터넷, 휴대 전화 따
위의 기능을 가지고 있다. (personal 
digital assistants). 

〚누르는 동작+휴대 전화기〛
        

왼손을 손바닥이 안으로 향하게 비스듬히 모로 세우고 그 안쪽에서 1·5지 끝을 붙인 오른
주먹을 끝이 왼손의 손바닥으로 향하게 하여 전후로 두 번 움직인 다음, 1지를 펴서 세운
오른 주먹의 바닥을 오른쪽 귀에 댄다.
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피에스피(PSP) 󰃃
일본의 게임회사인 소니컴퓨터엔터
테인먼트(SCE)에서 개발한 비디오 
게임기.

〚버튼을 누르는 동작+게임+기계〛

두 주먹의 1지를 펴서 마주 보게 하여 번갈아 구부린 다음, 약간 구부린 두 손의 손끝을 
양쪽 가슴에 대고 동시에 상하로 두 번 움직이고, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로 
끼우며 상하로 돌린다.

피투피(P2P) 󰃃
개인 컴퓨터끼리 직접 연결하고 검색
함으로써 모든 참여자가 공급자인 
동시에 수요자가 되는 형태. 

(peer-to-peer).

〚1:1+무선 통신〛

1지를 펴서 세운 두 주먹을 오른손이 밖에 놓이게 전후로 마주보게 세운 다음, 두 손의 
손끝이, 왼손이 밖에 놓이게 전후로 마주보게 하여 2·5지를 두 번 튕긴다.

필드(field) 󰃃
레코드 안에서, 특정한 종류의 데이
터를 위하여 사용하는 지정된 영역. 
데이터 처리의 최소 단위이다.

〚열+범위를 나타내는 동작〛

오른 주먹의 1·5지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 하여 아래로 내린 다음, 그 둘레에 오른 
주먹의 1지를 펴서 끝으로 상하로 타원을 그린다.

필터(filter) 󰃃
원하는 형태의 파형만 통과시키고 
원하지 않는 파형을 걸러 내는 전자
회로의 하나.

왼손을 손바닥이 위로 향하게 하고 오른손을 손바닥이 위로 향하게 하여 왼손 아래에서 
전후로 두 번 스쳐낸다.
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ㅎ(히읗)

하드 디스크(hard disk, HD) 󰃃
헤드, 디스크 따위를 넣어 밀봉한 고
정 자기 디스크 장치. 보조 기억 장치
로서, 디스켓에 비하여 기억 용량이 
크고 데이터를 읽고 쓰는 속도가 빠
르다.

〚기억+하드의 모양을 나타내는 동
작〛

      

펴서 세운 오른손을 머리 오른쪽에서 귀 옆으로 내리며 손가락을 모아 쥔 다음, 두 손을
1·2·3·4지와 5지 사이를 약간 벌려 ‘ㄷ’ 모양으로 만들어 손끝을 서로 가까이 하였다가
벌려 안으로 당긴다.

하드웨어(hardware) 󰃃
컴퓨터를 구성하는 기계 장치의 몸체
를 통틀어 이르는 말. 크게 본체와 
주변 장치로 나눌 수 있는데, 본체는 
중앙 처리 장치와 주기억 장치로, 주
변 장치는 입력 장치와 출력 장치, 
보조 기억 장치로 다시 나눈다.

〚컴퓨터+기계〛
오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로
향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인 다음, 반쯤 구부린 두 손의 손가락을 서로
끼우며 상하로 돌린다.

하드 카피(hard copy) 󰃃
프린터로 종이에 인쇄하여 출력한 
데이터. 사람이 직접 읽을 수 있고 
휴대할 수 있는 형식으로 된 데이터
를 이른다.

〚지문자 ‘H’+복사②〛

오른 주먹의 1·2지를 펴서 끝이 밖으로 향하게 모로 세운 다음, 손등이 위로 향하게 편 
왼손 밑에 오른 손가락 끝을 댔다가 내리며 손끝을 붙인다.
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하이퍼링크(hyperlink) 󰃃
하이퍼텍스트 문서의 단어나 구, 기
호, 화상과 같은 요소를 그 하이퍼텍
스트의 다른 요소 또는 다른 하이퍼
텍스트의 다른 요소와 연결한 것.

〚누르는 동작+링크〛

오른 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 약간 내민 다음, 왼손은 
손바닥이 안으로 손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 손바닥이 
밖으로 손끝이 위로 향하게 세웠다가 왼손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 끝을 맞대어
동그라미를 만들어 서로 끼운다.

하이퍼텍스트(hypertext) 󰃃
사용자에게 비순차적인 검색을 할 
수 있도록 제공하는 텍스트. 문서의 
특정 자료가 다른 자료나 데이터베이
스와 연결되어 있어 서로 넘나들며 
원하는 정보를 얻을 수 있다.

〚누르는 동작+연결+문서〛
오른 주먹의 1지를 펴서 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게 하여 약간 내민 다음, 왼손은 손바닥이 안으로
손끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세우고, 그 안쪽에 오른손을 손바닥이 밖으로 손끝이 위로 향하게
세웠다가 왼손으로 이동하며 두 손 각각 1·5지 끝을 맞대어 동그라미를 만들어 서로 끼우고, 반쯤
구부린 오른손을 손끝이 위로 향하게 하여, 손바닥이 위로 향하게 편 왼 손바닥에 두 번 댔다 뗀다.

하향식 개발(下向式開發) 󰃃
모든 시스템을 개발하거나 시험하는
데에 최상위 레벨에서 하위 레벨 순으
로 완성해 감으로써, 이제까지의 일반
적인 개발 순서인 상향식(bottom-up) 
개발이 안고 있는 문제점을 해결하려
는데서 출발한 기법. (top-down 

development).

〚아래로 향하는 동작+-식+개발〛

 

왼손을 손바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 아래에 1지를 펴서 끝이 아래로
향하게 세운 오른 주먹을 댔다가 아래로 내린 다음, 오른 손바닥으로 손등이 위로 향하게
쥔 왼 주먹을 밖으로 스쳐 내리고, 손바닥이 안으로 향하게 편 왼 손바닥에 오른 손등을
스쳐 댔다 뗐다 하면서 동시에 위로 올린다. 

하향식 프로그래밍(下向式
programming) 󰃃
①프로그램 작성 시 프로그램 구조의 
상위 모듈에서 하위 모듈 순으로 진
행하는 방식. ②큰 윤곽부터 점차 세
밀한 부분으로 프로그램을 작성해 
나가는 프로그램 설계의 한 방법. 
(top-down programming).

〚아래로 향하는 동작+-식+프로그
래밍〛

     

왼손을 바닥이 아래로 손끝이 오른쪽으로 향하게 하고 그 아래에 1지를 펴서 끝이 아래로
향하게 세운 오른 주먹을 댔다가 아래로 내린 다음, 오른 손바닥으로 손등이 위로 향하게
쥔 왼 주먹을 밖으로 스쳐 내리고, 
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손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 
1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓은 다음, 모로 세운 오른 주먹의 밑면으로 모로 
세운 왼 주먹의 윗면을 두 번 두드린다.

해상도(解像度) 󰃃
화상이 어느 정도 세밀하게 재현되는
지를 나타내는 정도. (resolution).

〚화상의 재현을 나타내는 동작+정
도〛

두 손을 겹쳐서 눈앞으로 당기며 손가락을 벌린 다음, 밖으로 내밀면서 손가락 사이를 
붙이고, 손등이 위로 손끝이 밖으로 향하게 편 오른손을 가슴 높이에서 상하로 두 번 움직인다.

해커(hacker) 󰃃
①통신망 따위를 통해서 다른 사람의 
컴퓨터에 무단 침입하여 데이터와 
프로그램을 없애거나 망치는 사람. 
②컴퓨터 시스템에 대하여 강한 흥미
를 갖고 전문적으로 연구하여 뛰어난 
실력을 갖춘 사람.

〚해킹+사람〛
펴서 세운 왼 주먹의 5지 등에 오른 주먹의 1·2지를 펴서 등이 위로 향하게 하여 대고
왼쪽에서 오른쪽으로 이동한 다음, 손등이 밖으로 향하게 벌려 모로 세운 왼손의 1·2지 
사이에 오른 주먹의 1지를 펴서 힘주어 끼워 넣고, 두 주먹의 4·5지를 펴서 끝이 위로
향하게 맞대고 세워 양옆으로 두 번 약간 돌리며 벌린다.

해킹(hacking) 󰃃
다른 사람의 컴퓨터 시스템에 무단으
로 침입하여 데이터와 프로그램을 
없애거나 망치는 일.

〚정보+꿰뚫다〛

펴서 세운 왼 주먹의 5지 등에 오른 주먹의 1·2지를 펴서 등이 위로 향하게 하여 대고
왼쪽에서 오른쪽으로 이동한 다음, 손등이 밖으로 향하게 벌려 모로 세운 왼손의 1·2지 
사이에 오른 주먹의 1지를 펴서 힘주어 끼워 넣는다.
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허브(hub) 󰃃
신호를 여러 개의 다른 선으로 분산
하여 내보낼 수 있는 장치.

1지를 펴서 세운 오른 주먹 아래에서 오른손을 펴서 손등이 위로 향하게 하여 왼손의
4지를 스치며 밖으로 내민다.

형식(形式) 󰃃
필요한 부분만 기재하면 되는 미리 
정해 놓은 서식. (form).

〚모양+방식〛

두 주먹의 1·5지를 펴서 1지 끝이 위로 바닥이 밖으로 향하게 세워 얼굴 앞에서 상하로
엇갈리게 두 번 움직인 다음, 오른 손바닥으로 손등이 위로 향하게 쥔 왼 주먹을 밖으로
스쳐 내린다.

호스트컴퓨터(host computer) 󰃃
인터넷을 통해 다른 컴퓨터들과 쌍방
향 통신이 가능한 컴퓨터로, 네트워
크 상의 다른 컴퓨터에 특정 서비스
를 제공할 수 있는 컴퓨터.

〚주인²+컴퓨터〛

오른 주먹의 5지를 펴서 세워 약간 위로 올린 다음, 오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 
향하게 하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로 향하게 편 왼 손등에 대고 좌우로
두 번 움직인다.

호환성(互換性) 󰃃
하드웨어나 소프트웨어를 다른 종류
의 컴퓨터나 장치에서도 변경하지 
아니하고 그대로 사용할 수 있는 성
질. 

〚서로+교류〛

1지를 펴서 세운 두 주먹의 바닥을 맞대고 좌우로 두 번 돌린 다음, 두 손을 손바닥이
위로 향하게 하여 상하로 놓고 엇갈리게 돌린다.
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홈네트워크(home-network) 󰃃
집 안의 가전제품을 모두 연결하여 
한꺼번에 제어하는 체제. 

〚가정+망〛
=홈네트워킹.

     

두 손끝을 맞대어 좌우로 비스듬히 세웠다가 왼손은 그대로 두고, 오른손을 바닥이 아래로 
향하게 하여 수평으로 한 바퀴 돌린 다음, 두 손을 벌려 왼손의 손등에 오른손의 손바닥을
‘+’자로 대고 수평으로 한 바퀴 돌린다.

홈네트워킹(home- networking) 󰃃
개인용 컴퓨터, 휴대전화, 디지털 텔
레비전, 개인 휴대 정보 단말기, 게임
기 등 가정 내의 정보 기기들 사이에 
네트워크를 형성해 디지털 데이터를 
공유하고, 광대역 통신을 사용할 수 
있는 환경의 구성.

〚가정+망〛
=홈네트워크.

     

두 손끝을 맞대어 좌우로 비스듬히 세웠다가 왼손은 그대로 두고, 오른손을 바닥이 아래로 
향하게 하여 수평으로 한 바퀴 돌린 다음, 두 손을 벌려 왼손의 손등에 오른손의 손바닥을
‘+’자로 대고 수평으로 한 바퀴 돌린다.

홈페이지(homepage) 󰃃
개인이나 단체가 월드 와이드 웹에서 
볼 수 있게 만든 하이퍼텍스트. 개인
의 관심사나 단체의 업무, 홍보 따위
의 내용을 다양하게 제공한다.

〚'홈(home)'의 미국수화〛

오른손을 손끝을 오므려 입에 댔다가 오른쪽으로 돌려 볼에 댄다.

화면 보호기(畵面保護機) 󰃃
브라운관 모니터가 타는 것을 방지하
기 위한 소프트웨어. (screen saver).

〚화면+감싸다+프로그램〛
=스크린세이버(screen saver).

오른 주먹을 손등이 밖으로 향하게 모로 세워 가슴 앞에서 위로 올리며 손가락을 편 다음, 
두 주먹의 1지를 펴서 네모를 그리고, 펴서 세운 오른손을, 5지를 펴서 세운 왼 주먹을
감싸듯이 오른쪽에서 왼쪽으로 돌린 다음, 손가락을 벌려 끝이 오른쪽으로 향하게 모로 
세운 왼손의 손가락을 오른손의 1·5지로 1지부터 4지까지 차례로 살짝 잡았다 놓는다.
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화상 캠(畫像cam) 󰃃
컴퓨터용 카메라. 컴퓨터 영상 채팅
을 할 때 사용한다. 웹캠. 영상캠. 웹 
카메라. (PC Camera).

〚컴퓨터+마주보고 촬영함을 나타
내는 동작〛

       

오른손을 약간 구부려 끝이 밖으로 향하게하여 5지 등을 손등이 위로 손끝이 오른쪽으로
향하게 편 왼손의 손등에 대고 좌우로 두 번 움직인 다음, 두 주먹의 1·2·5지를 펴서 등이
옆으로 향하게 하고 왼 주먹이 밖에 놓이게 하여 1·2지가 마주보게 한다.

확장자(擴張字) 󰃃
파일 종류를 구별하기 위하여 파일명
의 마침표 뒤에 붙이는 문자. 예를 
들어, 파일명 ‘aaa.hwp’에서 ‘hwp’
를 이른다. (extension).

〚파일+‘.’+.이하의 문자를 나타내
는 동작〛
=파일 이름 확장자.

손등이 밖으로 향하게 모로 세운 왼손의 손등에 모로 세운 오른손의 손바닥을 댔다가
상하로 약간 움직이며 밖으로 내민 다음, 오른 주먹의 1지를 펴서 끝이 밖으로 향하게
하여 짧게 내밀고, 그 오른쪽으로 오른 주먹의 1·5지를 펴서 벌려 짧게 내민다.

활성화(活性化) 󰃃
프로그램이나 작업 등을 실행하는 
일. 가동. (activation).

〚활동+시작②〛

손등이 위로 향하게 쥔 두 주먹을 전후로 두 번 엇갈리게 움직인 다음, 손끝이 밖으로,
손등이 옆으로 향하게 편 두 손의 손바닥을 맞댔다가 양옆으로 벌린다.

회선(回線) 󰃃
교환 및 단말기기 상호 간을 결합하
여 통신 정보의 교환을 위한 신호를 
전달하는 설비의 개념적인 표현으
로, 전기 통신의 전송이 이루어지는 
유선 또는 무선 전송 구간의 계통적 
통신망. (circuit, line).

〚통신+선²〛
두 손의 1지 끝을 포개어 좌우로 비스듬히 세우고 2지를 5지에 대고 튕기며 약간 벌려
밖으로 내미는 동작을 두 번 반복한 다음, 두 주먹의 1지를 펴서 등이 밖으로 향하게
좌우로 맞댔다가 양옆으로 벌린다.
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휴대용(携帶用) 󰃃
손에 들거나 몸에 지니고 다닐 수 
있게 만든 물건. (handheld).

〚가지다/돌아다니다〛

오른 주먹을 손등이 아래로 향하게 하여 수평으로 두 바퀴 돌린다.

휴지통(休紙桶) 󰃃
윈도즈 95 이상의 버전과 매킨토시
에서 파일이나 프로그램을 삭제할 
때 이용하는 아이콘 명령어. (trash 
box).

〚휴지통 아이콘의 모양〛

왼 주먹을 손등이 밖으로 향하게 모로 세우고 그 오른쪽에 오른손의 손바닥을 대고 1·2·3·4지
를 접어 왼손의 1지 윗면에 대는 동작을 두 번 반복한다.

흐름 󰃃
작업 경과를 특정 상태로 분할하여 
뜻매김하고, 작업을 그것들의 상태 
흐름으로 파악하는 개념. (flow).

=과정.

손끝이 옆으로 손등이 위로 향하게 편 오른손 밑에 같은 모양의 왼손을 놓고 두 손의
손목을 동시에 전후로 돌리면서 내린다.


